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Einfihrung

Das Handbuch enth&dlt Informationen iiber folgende Commodore Disk~lLaufwerke:
D9060/D9090 5 1/4 Zoll Winchester Disk (Festplatte)
8250 Doppellaufwerk, beidseitiger Diskettenzugriff
8050 Doppellaufwerk, einseitiger Diskettenzugriff
4040 Doppellaufwerk, einseitiger Diskettenzugriff
2031 Einzellaufwerk, einseitiger Diskettenzugriff
Die Befehle gelten groBtenteils fir alle Modelle. Die Ausnahmen sind 1in den
entsprechenden Kapiteln beschrieben.

Durch das Commodore Disk-System wird die Leistungsféhigkeit des Commodore
Computer Systems stark erweitert. Samtliche Commodore Disk-Einheiten sind
sogenannte “intelligente® Peripheriegerdte und bendtigen daher fir ihren
Betrieb keinen zusdtzlichen Speicherbereich im Rechner. Das bedeutet, daB im
Rechner immer genausoviel RAM-Speicher =zur Verfiigung steht, egal, ob ein
Disk-Laufwerk angeschlossen ist oder nicht.

Beschreibung D9060/D9090

Die beiden in diesem Handbuch beschriebenen Festplatten-Modelle sind
Einzellaufwerk-Speichereinheiten. Die Hauptkomponenten sind Schreib-/Lese-
Steuerung, Laufwerk-Motor-Steuerung, Laufwerk-Mechanik, zwei oder drei
Platten mit beidseitiger Beschichtung, vier bzw. sechs Schreib-/Lesekdpfe
und der Spur-Positionierungs-Mechanismus. Die Laufwerke werden mit dem
Rechner iiber eine IEEE-Schnittstelle verbunden. Der SteckeranschluB hierbei
befindet sich auf der Riickseite des Laufwerkes. AuBerdem befinden sich dort
der NetzanschluB, der Ein-/Aus-Schalter und eine Sicherung.

Beschreibung 8250

Das 8250 Doppellaufwerk benutzt 100 Spuren pro Inch und Zwei-Kopf-Laufwerke
mit einer formatierten Kapazitdt von 1.066.496 Bytes pro Laufwerk. Jede 8250
Diskette hat 154 Spuren, 77 auf jeder Seite, und ist weitgehend schreib- und
lese-kompatibel mit dem Laufwerk des Modells 8050 (siehe Seite 59). Die
8250 benutzt "Micropolis®" oder °"Tandon" Laufwerke.

Beschreibung 8050

Die 8050 Doppellaufwerkseinheit benutzt 100 Spuren pro Inch und Ein-Kopf-
Laufwerke mit einer formatierten Kapazitdt von 533.248 Bytes pro Laufwerk.
Jede 8050 Diskette hat 77 Spuren und ist eingeschréankt schreib-/lese-
kompatibel mit dem Laufwerk des Modells 8250 (siehe Seite 59). Die
Kompatibilitdt 1ist auf eine Diskettenseite begrenzt. Die 8050 benutzt
"Micropolis® oder "Tandon" Laufwerke.

Beschreibung 4040

Das 4040 Doppellaufwerk benutzt 48 Spuren pro Inch und Ein-Kopf-Laufwerke
mit einer formatierten Kapazitadt von 174.848 Bytes pro Laufwerk. Jede 4040
Diskette hat 35 Spuren und ist nicht schreib-/lese-kompatibel mit den
Laufwerken der Modelle 8050 oder 8250. Disketten von 4040-Laufwerken sind
schreib-/lese-kompatibel mit den Laufwerken der Modelle 2031 und VC-
1540/1541.

Beschreibung 2031

Das 2031 Einzellaufwerk benutzt 48 Spuren pro Inch und ein Ein-Kopf-Laufwerk
mit einer formatierten Kapazitadt von 174.848 Bytes. Jede 2031-Diskette hat
35 Spuren und ist schreib-/lese-kompatibel mit den Laufwerken der Modelle
4040 und VC 1540/1541.
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AnschluB der Disk-Einheit an den Rechner

Es gibt zwei Typen von Verbindungskabeln, um die Disk-Einheit mit dem System
zu verbinden. Diese Kabel kénnen vom Commodore-Ha&ndler geliefert werden.

S:P-Kabel: Art.Nr.: 602501
Dieses Kabel wird benutzt, um die Disk-Einheit direkt an den Rechner
anzuschlieBen (auBer SK-Typen).

P:P-Kabel: Art.Nr.: 602502

Dieses Kabel wird benutzt, um die Disk-Einheit an ein anderes Peripherie-
gerat (z.B. Drucker) oder an einen Rechner 8032 SK oder 8096 SK
anzuschlieBen.

Die Disk-Einheit sollte das erste am Rechner angeschlossene Gerédt sein!
Anleitung fir den AnschluB einer Disk-Einheit an den Rechner:
1. Der Rechner und alle Peripheriegerdte missen ausgeschaltet werden.

2. Die Disk-Einheit sollte so dicht wie mdglich zum Rechner aufgestellt
werden.

3. Ein S:P- oder P:P-Kabel stellt die Verbindung zwischen der IEEE-448-
Schnittstelle am Rechner und der Disk-Einheit her,

4. Das Netzkabel der Disk-Einheit sollte bei ausgeschaltetem Netzschalter
angeschlossen werden.

5. Nach Einschalten des Rechners sollte folgende Meldung erscheinen:
*%¥% Commodore Basic **¥
31743 Bytes Free (abhdngig von der SpeichergriBe des Rechners)
ready

6. Nach Einschalten der Disk-Einheit sollten alle Anzeigeleuchten zweimal
aufleuchten. Die zweifarbige Netz/Fehler Leuchte sollte grin bleiben, was
anzeigt, daB das Gerdt eingeschaltet ist.

Wenn die Laufwerksleuchten anbleiben, dauernd flackern oder das Netz/Fehler
Licht l&nger als finf Sekunden rot bleibt, ist das Ger&t auszuschalten. Nach
einer kleinen Wartezeit 1ist der Vorgang zu wiederholen. Wenn der gleiche
Effekt wieder auftritt, sind alle anderen Geréidte vom IEEE-Bus zu entfernen.
Damit ist sichergestellt, daB kein anderes Gerat die Disk-Einheit beein-
flupt. Besteht das Problem noch immer, sollte mit dem Commodore-Handler
Ricksprache genommen werden.

Nach dem Einschalten einer D9060 oder D9090 fFestplatteneinheit muB eine
Wartezeit von mindestens einer Minute eingehalten werden, bevor die erste
Disk-Operation ausgefihrt wird. Diese Zeit wird bendétigt, um die Umdrehungs-
geschwindigkeit zu stabilisieren. S&mtliche vorher abgesandten Befehle rufen
die Fehlermeldung "DRIVE NOT READY" hervor, und das Laufwerk reagiert auf
weitere Befehle nicht, bis der Initialisierungsbefehl ausgefiihrt ist.
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Handhabung der Disketten

Die Disketten-Speichereinheiten haben entweder Micropolis, Tandon oder
Shugart Laufwerke. Allgemein sollte darauf geachtet werden, daB die Disket-
ten zentriert (nicht seitlich verschoben) in der Umhiillung liegen, bevor
diese in das Laufwerk -eingesteckt werden. Abhidngig von den Laufwerk-Typen
ist folgendes zu beachten:

1. Micropolis - 8250: Die in der 8250 benutzten Micropolis-Laufwerke haben
Schalter zur Erkennung des Einsetzens der Disketten. Nach SchlieBen der
Tar startet der Motor jedoch nicht. Um ein gutes Einsetzen der Disketten
zu gewdhrleisten, sollte die Tir vor dem Einrasten ein- oder zweimal
leicht heruntergedrickt werden.

2. Micropolis -~ 8050: Die in der 8050 benutzten Micropolis-Laufwerke
starten den Laufwerk-Motor, sobald die Diskette arretiert ist. Die Tir
sollte nach dem Einsetzen der Diskette fest, aber nicht gewaltsam
heruntergedriickt werden.

3. Tandon - 8050: Es gibt zwei Versionen der Tandon-Laufwerke. Die beiden
Versionen sind &uBerlich gleich. Die spadtere Version hat jedoch einen
Schalter, der zum besseren Einsetzen der Diskette den Laufwerk-Motor
startet. Bei der friheren Version wird empfohlen, die Tir vor dem Ein-
rasten ein- oder zweimal leicht herunterzudriicken, was bei der spéateren
Version nicht notwendig ist.

4. Shugart - 4040 / 4031: Die Disketten werden durch einfaches SchlieBen
der Laufwerk-Tir eingesetzt. Diese Laufwerke haben keine Erkennung far
das Einsetzen der Diskette. Aus diesem Grund ist das Initialisierungs-
kommando noch vor jedem anderen Disk-Kommando auszufihren.

Disketten sind empfindlich, stellen aber bei richtigem Umgang ein sehr
zuverlassiges Speichermedium dar. Sie sollten stets schonend behandelt und
niemals gewaltsam in das Laufwerk eigesetzt werden. AuBerhalb des Laufwerks
sollten sie immer in den HlGllen aufbewahrt werden. Disketten sollten nicht
in der Nadhe von magnetischen Feldern (z.B. Motoren oder Transformatoren)
oder starker Hitze aufbewahrt werden.

Es sollten regelmdBig Sicherungskopien von den Datenbesté&nden erstellt
werden, die an einem sicheren Ort aufbewahrt werden.

Samtliche soft-sektorisierten Disketten arbeiten zuverléssig mit Commodore
Disk-Einheiten. Fir die 8050 und die 8250 Disk-Einheiten wird jedoch die
Verwendung von “double-density®"-Disketten (doppelte Aufzeichnungsdichte)
empfohlen. Disketten mit Verstédrkungsringen erhdhen die Zuverlassigkeit
(besseres Zentrieren beim Einsetzen).
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Commodore Disk-System Spezifikationen

Modell D9090 D9060 8250 8050 4040 2031
Laufwerke pro Einheit 1 1 2 2 2 1
Kopfe pro Laufwerk 6 4 2 1 1 1

Formatierte Speicher-
Kapazitat pro Einheit 7,47 MB 4,98 MB 2,12 MB 1,05 MB 340 KB 170 KB

Sequent. Datei (max.) 7,41 MB 4,94 MB 1,05 MB 521 KB 168 KB 168 KB
Relative Datei (max.) 7,35 MB 4,90 MB 1,04 MB 183 KB 167 KB 167 KB

Speicher Disk-System 4 KB 4 KB 4 KB 4 KB 4 KB 2 KB

Disk-Formate:

Zylinder (Spuren) 153 153 77 77 35 35
Sektoren pro Zylinder 128 192 - - - -
Sektoren pro Spur 32 32 23-29 23-29 17-21 17-21
Bytes pro Sektor 256 256 256 256 256 256
Freie Blocke (Sektoren)29162 19442 8266 4104 1328 664

Obertragungsgeschwindigkeiten: (Bytes/Sekunde)

Intern zur Einheit 5 MB 5 MB 40 KB 40 KB 40 KB 40 KB
IEEE-488 Bus 1,2 KB 1,2 KB 1,2 KB 1,2 KB 1,2 KB 1,2 KB

Zugriffszeit: (Millisekunden)

Spur-zu-Spur 3 3 6 * 30 30
Durchschnitt Spur 153 153 125 ** 360 360
Kopfpositionierung 15 15 - - - -
Durchschnittl. Zugiff 8,34 8,34 100 100 100 100
Umdrehungen pro Min. 3600 3600 300 300 300 300
*  Spur-zu-Spur: Micropolis 8050 = 30ms Tandon 8050 = 5ms

*¥ pDurchschnitt Spur: Micropolis 8050 = 750ms Tandon 8050 = 125ms
Abmessungen:

Hoéhe (cm) 14,6 14,6 17,8 17,8 17,8 14,0
Breite (cm) 21,0 21,0 38,1 38,1 38,1 20,3
Tiefe (cm) 38,7 38,7 34,9 34,9 34,9 36,2
Gewicht (kg) 9,45 9,45 12,6 12,6 12,6 9,0
Elektrische Daten:

Leis tungsaufnahme 200 w 200 W 60 W 50 w 50 W 40 W

Spannung (alle Modelle) 220 V Wechselspannung, 50 Hz
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Einleitung

Commodore Disk-Einheiten erweitern die Rechnerleistung des Systems mit
zusatzlichem Speicher. Man hat die Moglichkeit, Dateien abzuspeichern und zu
verwalten. Die Disk-Einheiten werden direkt angesteuert mit:

BASIC Befehlen, {ber Tastatur eingegeben
BASIC Anweisungen, innerhalb von Programmen
Speziellen Disk~Befehlen.

In diesem Handbuch wird die Anwendung, Funktion und das Format der Befehle,
die dem Anwender Disk-bezogene Arbeiten erlauben, erklart. Fir BASIC 4.0
Anwender sind jene BASIC-Befehle aufgefiihrt, die =zu dem jeweiligen Disk-
Befehl gehéren. Eine Gegeniliberstellung der BASIC 3.0 und BASIC 4.0-Befehle
befindet sich auf den Seiten 79 und 80.

Dateien

Eine Datei ist eine organisierte Zusammenstellung von Informationen, gespei-
chert auf einem Datentréger, wie z.B. Magnetband oder Diskette. Fir einen
Computer ist es notwendig, daB man Dateien mit Namen fir deren Identifika-
tion versieht.

Eine Datei kann Programm-Instruktionen (Programmdatei) oder Daten (z.B.
Namenslisten oder Materialbestand) beinhalten, auf die ein Programm zugrei-
fen kann, um die Information zu erhalten.

Commodore Disk-Operations-System (DOS)
(Disk-Betriebssystem)

Das DOS ist verantwortlich fiir die Handhabung des Informationsaustauschs
zwischen der Disk~Steuerung und dem Rechner. Das DOS fihrt viele Funktionen
aus, die dem Benutzer zwar unsichtbar bleiben, fir die Disk-Operationen aber
unabdingbar sind. Zum Beispiel (berwacht das DOS die Ein-/Ausgaben (E/A)
der Disk in der Weise, daB Kandle entsprechend zugewiesen werden und keine
ldngeren Wartezeiten entstehen. Das DOS benutzt die Kanalstruktur zum
Untersuchen des Inhaltsverzeichnisses, sowie zum Kopieren und Léschen von
Dateien.

Die Block-Verfiigharkeits-Karte (engl.: Block Availability Map = BAM)

Die BAM ist eine Auflistung der verfiligbaren und zugewiesenen Blocke
(=Sektoren) auf der Diskette. Beim Formatieren einer Diskette wird die BAM
erzeugt, welche dann beim Initialisieren in den DOS-Speicher geladen wird.
Die BAM steht an verschiedenen Stellen auf der Diskette, abhéngig vom Modell
der Disk-Einheit.

Beim Abspeichern von Daten auf der Diskette wird das DOS entsprechend der
Eintragungen in der BAM entscheiden, ob Platz auf der Diskette verfigbar
ist. Bei sequentiellen oder Programm-Dateien (berpriift das DOS den Leerbe-
reich, bevor jeder Block der Datei geschrieben wird. Wenn ein freier Block
gefunden wurde, wird die BAM aktualisiert. Sollten keine freien Bldcke
verfigbar sein, wird eine Fehlermeldung erzeugt.

Entsprechend der geadnderten Eintragungen der BAM im DOS-Speicher wird die
BAM auf der Diskette periodisch aktualisiert. Dies geschieht, wenn bei einem
Programm ein “save”- bzw, "dsave”-Befehl oder bei Dateien ein “close”- bzw.
"dclose”-Befehl ausgefihrt wird. Die BAM auf der Diskette kann aus mehreren
Bldcken bestehen. Im DOS-Speicher befindet sich nur ein Block der BAM.
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Kommunikation mit dem DOS

Die Ein-/Ausgabeprogrammierung kann umfangreich werden, wenn Daten zu oder
von Kassetten-Einheiten, Druckern, Disk-Einheiten und anderen Peripherie-
geraten dbertragen werden. Fir diese umfangreicheren Operationen muB ein
"Kanal®" zwischen dem Programm und dem ausgewdhlten Gerit unter Benutzung der
CBM BASIC "open"- bzw. “dopen”-Anweisung erdéffnet werden. Nach Ausfiihrung
der gewiinschten Operationen muB der Kanal mit der "close"- bzw. "dclose’-
Anweisung wieder geschlossen werden.

Jedes der am Rechner angeschlossenen Gerdte hat seine eigene physikalische
Geratenummer (8 bis 15 fiur Disk-Einheiten), auf die es antwortet, wenn es
vom Rechner angesprochen wird. Die Gerdtenummer wird als Parameter beim
Er6ffnen eines Kanals angegeben, um das entsprechende Gerdt zu identifizie-
ren.

CBM Disk-Gerate sind fabrikméBig mit der Ger&dtenummer 8 ausgeristet. Diese
kann jedoch {iber DOS-Befehle gedndert werden. Das DOS erkennt die angegebene
Geratenummer durch die Disk-Behandlungs-Befehle und einigen Dateiverwal-
tungsbefehlen. Ist keine Gerdtenummer angegeben, wird das DOS die Geréate-
nummer 8 annehmen.

Der Programmierer vergibt die Kanalnummern 0-255 als logische Dateinummern.
Diese bringen Anweisungen wie “open® bzw. “dopen®", “"close” bzw. "dclose”,
“"input®, “get® wund “print" wuntereinander in Beziehung und stellen die
logische Verkniipfung zwischen Rechner und Peripheriegeré&t dar.

Zusatzlich zu den logischen Datei-Nummern und den Ger&dtenummern reagieren
Commodore Disk-Einheiten auf verschiedene ‘“sekundédre Adressen®. Diese kann
man sich als "Befehle" vom Rechner vorstellen, die der Disk-Einheit mittei-
len, welche Operation auszufiihren ist.

Sekundér-Adresse O wird benutzt (mit "dload®), um eine Programm-Datei in den
Arbeitsspeicher des Rechners zu laden, Sekundar-Adresse 1 (mit “dsave"), um
Programme vom Speicher in eine Disketten Programm-Datei zu schreiben. Die
Sekunddr-Adressen 2 =~ 14 werden benutzt, um auf Dateien zuzugreifen.
Sekunddr-Adresse 15 1ist eine spezielle "Befehl/Status”-Adresse und wird
benutzt, wum viele der in diesem Handbuch beschriebenen Disk-Operationen
auszufihren und um Status-Informationen ({ber Disk-Operationen 2zu erhalten.
Der mit Sekundér-Adresse 15 erdffnete Kanal wird auch als Befehls- oder
Fehlerkanal bezeichnet.
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Obersicht der DOS-Versionen

DOS 2.1 arbeitet mit der 4040 Doppellaufwerk-Einheit. Die 2040 Disk-Einhei-
ten kodénnen durch Austausch der ROM-Chips auf DOS 2.1 umgeriistet werden. Die
Zuverléssigkeit des Aufzeichnungsformates wurde im DOS 2.1 gegeniiber DOS 1.0
dadurch verbessert, daB von Spur 18 bis 24 jeweils ein Block (Sektor) weg-
gelassen wurde. Als Ergebnis faBt das Inhaltsverzeichnis 144 Datei-Eintréage
und 664 Blocke fir Anwenderdaten.

Die Struktur der relativen Datei wurde im DOS 2.1 ergdnzt, um die Voraus-
setzung fir freien Dateizugriff zu schaffen. Die Block Schreib-/Lese-Befehle
des DOS 1.0 werden zwar akzeptiert, aber es sollten die entsprechenden "U1"
und "U2" Dienstbefehle benutzt werden, um die Kompatibilitdt zu kinftigen
CBM Disk-Produkten sicherzustellen.

Allgemein sollte Software, die nicht von physikalischen Gerdteeigenschaften
abhangt, aufwéarts kompatibel sein. Programme, die Block Schreib-/Lese-
Befehle benutzen, sind sehr empfindlich gegeniiber einem DOS-Austausch.

DOS 2.5 wird in allen 8050 Doppellaufwerk-Einheiten benutzt. Das DOS 2.5
beinhaltet alle Merkmale des DOS 2.1 und ist an zusédtzliche Leistungen
angepaBt. DOS 2.5 enthalt Erweiterungen, wie die Oberwachung des Disketten-
Einsetzens und bessere Fehlerbehandlungstechniken. Das Inhaltsverzeichnis
erlaubt 224 Datei-Eintrdge und enth&dlt 2052 Bldcke fir Anwenderdaten.

DOS 2.6 wird in den 4031 Einzellaufwerk-Einheiten benutzt. DOS 2.6 1ist voll
kompatibel mit DOS 2.1 (benutzt in der 4040) mit der Einschrénkung, daB
Doppellaufwerk-Befehle nicht arbeiten.

DOS 2.7 wird 1in den doppelseitigen 8250 Doppellaufwerk-Einheiten benutzt.
DOS 2.5 Disk-Befehle und die 8050 Disk-Einheit sind aufwérts kompatibel zu
DOS 2.7 und der 8250. Mit gewissen Einschrankungen sind Disketten, die auf
einer der beiden Disk-Einheiten erstellt wurden, schreib-/lesekompatibel.
Ein wichtiges Merkmal der 8250 ist die vergroBerte Kapazitat fir relative
Dateien, die erlaubt, daB diese die gesamte 8250-Diskette belegen kdnnen. Es
steht eine Kapazitdt von 1 Million Bytes zur Verfiligung.

DOS 3.0 wird in den D9060 und D9090 Festplatten-Einheiten benutzt. Besonder-
heiten von DOS 3.0 sind das erweiterbare Inhaltsverzeichnis, das eine unein-
geschrénkte Anzahl von Datei-Eintr&gen erlaubt, auBerdem die interne Verwal-
tung von Ersatzsektoren fir defekte Sektoren wund die selbstdndige Platzie-
rung der BAM.
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Allgemeine Operationen des DOS

Der DOS Datei-Schnittstellen-Controller ist verantwortlich fir den Datenver-
kehr zwischen dem IEEE-Bus und dem Disk-Controller.

Das Datei-System ist durch Kandle organisiert, die durch die BASIC "open”-
bzw. "dopen”-Anweisung erdéffnet werden. Beim Ausfihren dieser Anweisungen
weist das DOS jedem Kanal einen Arbeitsbereich und ein bis drei Disk-E/A-
Puffer zu. 1Ist kein Arbeitsbereich oder kein Puffer frei, wird ein NO
CHANNEL-Fehler erzeugt. Das DOS benutzt auch die Kanal-Struktur, um das
Inhaltsverzeichnis zu untersuchen oder um Dateien zu l16schen oder zu kopie-
ren.

Der Speicher zwischen dem Disk,Controller und dem Datei-Schnittstellen-Con-
troller wird fir 256-Byte Pufferbereiche benutzt. Drei der 16 Puffer werden
vom DOS fir die BAM, Befehlskanal E/A und die "Job Queue" des Disk-Control-
lers benutzt.

Die "Job Queue" ist die stdndige Verbindung zwischen den beiden Controllern.
"Jobs" werden auf der Dateiseite dadurch eingeleitet, daB der Disk-Control-
ler mit den Sektor-Informationen und Informationen (ber den Typ der Opera-
tion versorgt wird. Der Disk-Controller sucht nach dem optimalen "Job" und
versucht die Ausfihrung. Anstelle des "Job"-Befehls wird der Fehlerzustand
zurickgeschickt. Sofern der “Job® nicht erfolgreich ablduft, fahrt die
Dateiseite eine bestimmte Anzahl von Wiederholungen durch, bevor eine Feh-
lermeldung erzeugt wird.

Die mit der "open”"-Anweisung angegebene Sekundar-Adresse wird vom DOS als
Kanalnummer benutzt. Die Nummer, die der Anwender einem Kanal zuweist, ist
nur eine Referenznummer, die benutzt wird, wum auf die Arbeitsbereiche
zuzugreifen und hat keinen Bezug zur Organisation der DOS-Kanéle.

Die "dload”- und "dsave”-Anweisungen ibertragen die Sekunddr-Adressen O be-
ziehungsweise 1. Das DOS interpretiert diese Sekunddr-Adressen automatisch
als "dload® und ‘“dsave"-Funktionen. Wenn diese Funktionen nicht gewinscht
werden, dirfen beim Erdffnen von Dateien die Sekunddr-Adressen O und 1 nicht
benutzt werden. Die verbleibenden Nummern 2 bis 14 kénnen als Sekundér-
Adressen benutzt werden.

Mit dem Er6ffnen einer Datei werden im DOS fir sequentielle Dateien 2, und
fir relative Dateien 3 der insgesamt 10 fir den Anwender verfligbaren Puffer
belegt.
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Dateinamen

Commodore Disk-Einheiten kénnen auch mit Abkirzungen von Dateinamen arbei-
ten. Hierbei werden die Zeichen "?" und "*" zur Ergédnzung der Namensabkir-
zungen bzw. Namensteile verwendet. Das Zeichen "*" wird am Ende einer Zei-
chenfolge angehédngt, um zu definieren, daB der Rest des Namens bedeutungslos
ist.

Zum Beispiel konnte "FIL*" verweisen auf folgende Namen:

FIL,

FILEL,

FILEDATA,

FILLER,

oder andere Namen die mit den Buchstaben "FIL" beginnen.

Das Zeichen "?" kann irgendwo innerhalb einer Zeichenfolge hingesetzt
werden, um zu definieren, daB das an dieser Position stehende Zeichen ohne
Bedeutung ist.

TSTER.SRC,
DIAGN.SRC,
PROGR.SRC,
aber nicht auf "SRC.FILES".

Sowohl die Zeichen als auch die Positionen der Zeichen sind von Bedeutung.

Die Zeichen "?" und "*" kdénnen auch sinnvoll kombiniert werden. Das Zeichen
"*" sollte jedoch immer als letztes in einer Zeichenfolge erscheinen, egal
ob "?" benutzt wurde oder nicht.

Zum Beispiel ist "J¥?????" nicht sinnvoll, weil die "?" in einem Bereich
stehen, der (bedingt durch "*") bedeutungslos ist.

Die Namensangabe "P???FIL*" kann z.B. auf folgende Namen verweisen:
PET FILE,

PRG-FILE-32,

POKEFILES$$,

oder andere Namen, die mit "P" beginnen und in den Positionen 5-7 die
Zeichenfolge "FIL" haben.

Mit dem Befehl dload "*" wird die erste Programm-Datei im Disk-Inhaltsver-
zeichnis von Laufwerk O geladen.

Mit dem Befehl dopen mit einer Abkiirzung als Namensangabe wird die erste
erreichte Datei, die der Definition der Abkilirzung entspricht, eré6ffnet. Der
Befehl dopen darf nicht mit einer Namensabkirzung versehen werden, wenn eine
neue Datei erdffnet werden soll.

Beim scratch-Befehl sollten Abkiirzungen vorsichtig angewendet werden, da
mégl icherweise (unbeabsichtigt) auf mehrere Dateien zugegriffen wird.

Die Befehle rename, dsave oder copy sollten nicht mit abgekirzten Namen
benutzt werden,
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Disk-Bedienungsbefehle

Die folgenden Disk-Befehle ermdglichen die Dateibehandlung und Disk-
Bedienung.

Die Befehle auf Disk-~Ebene sorgen fir

a) das Formatieren von Disketten, um diese gebrauchsbereit zu machen,

b) das Anzeigen des Verzeichnisses der auf der Diskette enthaltenen
Dateinamen (Directory),

c) die 1Initialisierung eines Gerdtes, um sicherzustellen, daB das DOS
erkennt, welche Bldocke auf der Diskette belegt sind,

d) das Wiederherstellen einer giltigen BAM im Falle eines Software-Fehlers.

Die Befehle auf Datei-Ebene sorgen fir

a) das Kopieren von Dateien von einem Laufwerk zum anderen,

b) das Anhdngen einer Datei an eine andere,

c) das Wechseln der Dateinamen,

d) das Léschen nicht mehr erwiinschter Dateinamen aus dem Inhaltsverzeichnis

Funktion Befehl
Disk-Ebene: Formatieren einer Diskette header
Lesen von BAM in DOS-Speicher initialize

Lesen von Disk-Inhaltsverzeichnis directory

Wiederherstellung von BAM collect
Datei-Ebene: Kopieren von Dateien copy
Kopieren mit Anhdngen concat
Umbenennen einer Datei rename
Léschen einer Datei scratch

Die Laufwerk-Nummern in den folgenden Beispielen der DOS-Befehle beriicksich-
tigen Disk-Einheiten mit zwei Laufwerken. Bei Benutzung der 4031 Einzel-Disk
oder der D9060/9090 Festplatten-Laufwerke miilssen alle Verweise auf Laufwerk-
nummern "0° sein. Ein Verweis auf Laufwerk 1 hat einen Fehler-Zustand zur
Folge.
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Variable in Befehlsparametern

Jeder Disk-Befehl ist verbunden mit einem oder mehreren wahlweisen Parame-
tern, die benutzt werden kénnen, um Dateinamen, Laufwerknummern, etc. anzu-
geben. Wenn bendtigt, kénnen die Befehlsparameter in zwei Formen erscheinen.
Parameter kdnnen direkt angegeben werden, wie:

dopen#l,"Bestandsdatei”,d1
oder mit eingeklammerten BASIC Variable-Namen, wie:

a$ = "Bestandsdatei” : dn = 1
dopen#1,(a$),d(dn)

Die beiden “"dopen”"-Befehle bewirken dasselbe.

Bei der Eingabe von Disk-Befehlen lber die Tastatur im Direkt-Modus miissen
die Parameter direkt angegeben werden. In Programmen kdénnen Parameter direkt
oder als Variable angegeben werden oder beide Formen kdénnen im gleichen
Befehl benutzt werden.

Befehlsabkiirzungen

Gleichgiiltig, ob im Direkt-Modus oder in einem Programm, k&énnen DOS-Befehle
entweder in ihrer vollen Schreibweise oder in abgekiirzter Form auftreten.
Fir jeden Befehl missen geniigend Zeichen eingegeben werden, um ihn von den
anderen DOS-Befehlen zu unterscheiden. Alle, auBer dem letzten Zeichen der
Abkirzung, werden als Kleinbuchstaben eingegeben, das letzte Zeichen muB ein
GroBbuchstabe sein.

Zum Beispiel sind "catalog” und "cA", sowie “print#1® und "pR1" fir das DOS
identisch. Die Abkirzung von Befehlen bringt keine Ersparnis im Speicher,
ist aber fir den Benutzer sehr hilfreich. Beim Listen eines Programms,
welches Befehlsabkiirzungen enthadlt, erscheinen die Befehle in ihrer vollen
Lénge.
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Teil 3: BASIC-Befehle fir die Disk-Bedienung

Seite:

Befehl: Kurzform:

append# aP# 17
backup bA 18
catalog cA 19
close clo 20
collect coL 21
concat conC 22
copy coP 23
dclose dcL 24
directory diR 25
dload dL 26
dopen# dOo# 27
dsave ds 28
get# gE# 29
he ader hE 30
initialize 31
input# iN 32
open oP 33
print# pR 34
recor d# reC# 35
rename reN 36
scratch sC 37
verify vE 38

Erklédrung der Zeichen bei der Angabe der Befehlsformate:
> ... Entsprechend der Angaben muB hier ein Wert eingesetzt werden.

Ll --- Diese Angabe kann bei Bedarf eingesetzt werden. Bei Weglassen
wird vom Interpreter ein Wert zugewiesen (sog. Default-Wert).
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Format:
Kurzform:
Zweck:

Beschreibung:

Beispiel:

append#
append# <log. Datei-Nummer),"<Name>" [,d<x>] [onu<y>]
aP#
Verlangern einer sequentiellen Datei
Bei sequentiellen Dateien wirkt “append#" wie “dopen®. Der
Datensatz-Zeiger wird hierbei jedoch nicht an den Anfang,

sondern an das Ende der Datei gestellt.
Ohne Angabe gilt Laufwerk-Nummer = O und Einheit-Nummer = 8.

append#1, "MASTER"

Die Datei "MASTER" auf Laufwerk O, Einheit 8 mit der
logischen Datei-Nummer 1 wird zum Verldngern wiedererd6ffnet.
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Format:
Kurzform:

Zweck:

Beschreibung:

Beispiel:

backup
backup d<x1> to d<x2) gonucy>]
bA

Kopieren des gesamten Inhalts einer CBM-Diskette auf eine
zweite Diskette.

Der “backup®"-Befehl ist nur bei Disk-Einheiten mit zwei
Laufwerken anwendbar (nicht bei Festplatten-Einheitent!).

Die Diskette, auf die geschrieben wird, muB nicht formatiert
sein, da alle auf der Ausgangsdiskette vorhandenen Infor-
mationen (incl. Formatierung) Gbertragen werden.

Ohne Angabe gilt Einheit-Nummer = 8.

backup d0 to d1

Inhalt der Diskette von Laufwerk O wird auf die Diskette in
Laufwerk 1 kopiert.

Seite 18



Format:
Kurzform:

Zweck:

Beschreibung:

Beispiel:

Bemerkung:

catalog

catalog [ d<x>J Lonu<y)]
cA

Lesen und Anzeigen des Disk-~Inhaltsverzeichnisses

Mit diesem Befehl bekommt man auf dem Bildschirm eine Auf-
listung der auf der Diskette gespeicherten Dateinamen. Der
Speicherinhalt des Rechners wird nicht zerstért. Die Bild-
schirmanzeige beinhaltet folgendes:

Disk-Name, Disk-ID und DOS-Version

Datei-Namen und Datei-Typ

Datei-GroBe (Anzahl der belegten Blocke)

Anzahl der verfigbaren (freien) Bl6cke auf der Diskette

Wenn man die Laufwerk-Nummer (d1) nicht angibt, wird das
Inhaltsverzeichnis beider Laufwerke angezeigt.

Ist die Disk-Einheit~Nummer nicht "8", so muB diese auch
angegeben werden (z.B.: onul2).

catalog d1

Das Inhaltsverzeichnis von Laufwerk 1 wird angezeigt.

Zum Auflisten des Inhaltsverzeichnisses auf einem Commodore
Drucker kann die folgende Befehlsfolge benutzt werden:

openl, 4 Log. Kanal zu Gerat 4 (Drucker) wird eréffnet
cmdl Schaltet Bildschirmausgabe zu Gerat 4

catalog Druckt das Inhaltsverzeichnis

print#l Bringt die Ausgabe wieder zum Bildschirm
closel SchlieBt den log. Kanal zum Drucker

Seite 19



Format:
Kurzform:

Zweck:

Beschreibung:

Beispiel:

close
close <log. Datei-Nummer)
clo

SchlieBen eines logischen E/A-Kanals

Eine mit "open®" bzw. “"dopen® erdffnete logische Datei wird
abgeschlossen. Die logische Datei-Nummer, auch als logische
E/A-Kanal-Nummer bezeichnet, ist nun wieder verfigbar (O-
255).

Der “close®-Befehl bewirkt bei einer sequentiellen Datei,
daB die noch im Ausgabepuffer stehenden Daten abgespeichert
werden.

close7

Die Datei mit der logischen Dateinummer 7 wird abgeschlos-
sen.
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Format:
Kurzform:

Zweck:

Beschreibung:

Beispiel:

collect
collect Td<x)] Conucy>]
coL

Gibt den Bereich von nicht ordnungsgemdB abgeschlossenen
Dateien frei und 16scht deren Eintragungen im Inhalts-
verzeichnis.

Sédmtliche Datenbldcke, die keiner Datei zugewiesen sind,
werden freigegeben.

Die BAM wird neu aufgebaut und auf Diskette geschrieben.

Eine Datei gilt dann als nicht ordnungsgeméB abgeschlossen,
wenn diese mit “"open” bzw. "dopen” erdffnet, aber nicht mit
"close” bzw. "dclose” abgeschlossen wurde.

Der “collect"-Befehl 1l&auft durch jeden Datenblock aller
Dateien auf der Diskette. Nach erfolgreichem Durchlauf wird
die neue BAM im Disk-Speicher erzeugt und auf Diskette
geschrieben.

Samtliche Bldocke, die keinem Dateinamen zuzuordnen sind,
werden wieder zur Benutzung freigegeben. Dieser Effekt tritt
bei allen Blécken auf, die im Direktzugriff ("block-
allocate") als belegt gekennzeichnet wurden.

Wenn man die Laufwerknummer (d0) nicht angibt, wird der
Befehl bei beiden Laufwerken (sofern vorhanden) ausgefihrt.
Ist die Disk~-Einheit-Nummer nicht "8", so muB diese auch
angegeben werden (z.B.: onulO).

collect dO

Der Befehl wird in Laufwerk O, Disk-Einheit 8 ausgefiihrt.
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Format:

Kurzform:
Zweck:

Beschreibung:

Beispiel:

concat

concat [d«<x1>]} ,“<Dateiname 1>"
to [d<x2>3 ,"<Dateiname 2>" gonu<cy)]

conC
Zusammenfiigen von zwei sequentiellen Dateien.

Der "concat®-Befehl kopiert eine sequentielle Datei hinter
das Ende einer anderen sequentiellen Datei. Die Ursprungs-
datei (Dateiname 1) bleibt unveréandert, die Bestimmungsdatei
(Dateiname 2) enthdlt danach die Daten beider Dateien.

Ohne Angabe der Ursprungs-Laufwerk-Nummer (x1) wird die
Datei auf beiden Laufwerken gesucht.

Ohne Angabe gilt Bestimmungslaufwerk (x2) = O,
Einheit-Nummer = 8.

concat dO,°*Namen®” to dl,"Freunde”
Die Datei “"Namen®" in Laufwerk O wird an die Datei "Freunde”
in Laufwerk 1 angehédngt. Die Datei °“Namen®" wird nicht

verandert, die Datei “Freunde® erhalt die Daten beider
Dateien.
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Format:

Kurzform:

Zweck:

Beschreibung:

Beispiel:

Beispiel:

Beispiel:

copy

copy [de«x1>] C,"<Dateiname 1>" ]
to cd«<x2>31 (, “<Dateiname 2>" Jfonu<y>]

coP

Kopieren von Dateien innerhalb eines Laufwerks oder zu einem
anderen Laufwerk.

Die Ursprungsdatei wird unter dem als Zieldatei angegebenen
Namen entweder zum g