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WATERLOO COMPUTING KUNDEN INFORMATIONS-SERVICE

Die in diesem Dokument beschriebene Software wurde von Waterloo Compu-
ting System Ltd. implementiert, Es ist beabsichtigt, auch dieses System
von Zeit zu Zeit zu verbessern und zu erweitern und neue Systeme anzu-
bieten,

Die Kundeninformationsbi&tter werden in regelmdBigen Absténden verdf-
fentlicht, um die Systembenutzer Uber die zuletzt stattgefundenen Ent-
wicklungen hinsichtiich der Waterloo-Software zu unterrichten, Aus die-
sem Grund stellen diese Kundeninformationsbl&tter den direktesten Weg
dar, den Benutzter mit den neuesten Entwicklungen zu versorgen, Weitere
informationen im Zusammenhang mit der Verdffentiichung von Systement-
wicklungen werden bei Benachrichtigung der folgenden Adresse zur Verfl-
gung gestel |t:

Waterioo Computing Systems Newsletter
Box 943,

Waterloo, Ontario,

Canada

N2J 4C3
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KAPITEL 1

EINLEITUNG

Dieses Dokument wurde geschaffen, um eine Einfllhrung in und einen Uber-
blick Uber den Commodore MMF 9000 zu geben. Dieses Ziel wird in den
ndchsten zwei Kapiteln angestrebt, die einen Uberblick Uber die Hardware
und die Waterloo MicroSoftware-Produkte bieten, In diesem Handbuch
befinden sich auch einige Kapitel mit Themen, die sich auf mehrere Soft-
ware-Produkte beziehen, Dabei befassen sich drei Kapitel mit dem Datei-
verwaltungssystem, welches von der Waterloo MicroSoftware benutzt wird,
Ein weiteres Kapitel behandelt den Biidschirm-Editor, der fiir die Ein-
gabe und Bearbeitung von Texten und Programmen eingesetzt werden kann.
Zus8tziich befindet sich in diesem Dokument ein Kapitel Uber das
'Setup!-Programm, welches bei der Inbetriebnahme der seriell betriebenen
Datenlibertragung (RS232) behilflich ist,

In den Anhdngen befindet sich ein {berblick Uber die Waterioo-Biblio-
thek, eine Beschreibung der Gleitkomma-Emulation, die in Verbindung mit
der Waterloo MicroSoftware zu benutzen ist und eine Beschreibung der
Benutzung des Bildschirms unter Verwendung des Computersystems,

Einem noch nicht mit dem System vertrauten Benutzer wird empfohlen, die
Kapitel 1 bis 3 eingehend zu studieren, wonach die Programmiererhandbl-
cher der entsprechenden Programmiersprache zu lesen sind, Zu einem spé-
teren Zeitpunkt kd8nnen die anderen Telle dieses Dokumentes eingesehen
werden, abh&ngig von den individuel len Anforderungen des Benutzers,



KAPITEL 2

COMMODORE MMF 9000-HARDWARE

2.1 EINLEITUNG

Dieses Kapite! dient als Einleitung flr die Hardware des Commodore MWF
9000, Der erste Tell dieses Kapitels befaBt sich mit den Systemkomponen-
ten und der zweite Teil mit Informationen zur internen Hardware-Archi-
tektur, Die F#higkeiten des Systems k&nnen bereits liberschaut werden,
wenn nur der erste Teil dieses Kapitels eingesehen wird, Der zweite Teil
dieses Kapitels wurde fUr diejenigen Benutzer geschrieben, die zus&tzli-
che Informationen ben8tigen, um die Hardware und die technischen Aspekte
besser verstehen zu kdnnen,

2.2 SYSTEMKOMPONENTEN - UOBERBLICK

Der Commodore MMF 9000 besteht aus einer Tastatur, einem Bilschirm, zwei
Mikroprozessoren und einer Anzahl von Anschllissen, mit denen Peripherie-
gerdte verbunden werden k&nnen,

2.2.1 Mikroprozessor-Auswahl

{ber einen 3-stufigen Kippschalter wird der gewlinschte Mikroprozessor
gewdhlt:
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a) In Position '6502' wird der MOS-6502-Mikroprozessor angesprochen;

b) In der Position '6809' wird der Motorola MC6809 Mikroprozessor
angesprochen, Soll die Waterloo MikroSoftware eingesetzt werden,
dann Ist diese Schaltersteliung zu wéhlen;

c) In der Position 'PROG' wird der angesprochene Mikroprozessor durch
die sich im Computer befindende Software selektiert,

In diesem Computer sind daher zwei Systeme in einem vereint,

2.2.2 Hauptspeicher

Der Hauptspeicher des Systems besteht aus einem Read/Write-Memory (RAM),
in welchem Programme und Daten geladen und/oder ausgeflihrt werden k&n-
nen, Jeder Mikroprozessor verfligt darlber hinaus liber einen individuel-
len Read-Only-Speicher (ROM), der Informationen enthdit, die nicht ge-
&ndert werden kBnnen, Bei dem 6502-Prozessor enth§lt dieser ROM die
Software Commodore BASIC, die in dem betreffenden Handbuch beschrieben
ist, Bei dem 6809-Mikroprozessor enth8it dieser ROM eine Bibliothek
nlitzlicher Routinen, die von der Waterloo MikroSoftware benutzt werden,

Der Read/Write-Speicher bietet eine Kapazitit von 32,768 Bytes (32KB)
Standardspeicher, aut den das Computerprogramm stidndig zugreifen kann.
Zus8tzlich steht eine RAM-Speicherkapazitdt von 65.536 Bytes (64KB) zur
Ver fligung, die in 16 Bereiche zu je 4,096 Bytes (4KB) organisiert ist.
Zu einem beliebigen Zeitpunkt ist nur einer dieser Bereiche der Software
verfigbar, Es besteht eine Einrichtung, die es erlaubt, den zugriffsbe-
reiten Bereich durch ein Programm austauschen zu lassen, In der Waterloo
MikroSoftware wird diese Einrichtung sehr intensiv genutzt, Software-
Programme, wie z,B, Interpreter, werden in diese austauschbaren Bereiche
geladen, wodurch die Standard-Hauptspeicherkapazitét von 32KB flUr das
Anwenderprogramm (in einer der Mikro-Sprachen geschrieben) und die dazu-
gehdrigen Daten reserviert bleibt,

Ist ein Interpreter einmal geladen, dann modifizieren die Waterloo
MikroSoftware-interpreter dlese austauschbaren Bereiche nicht, Die
Befehle des Interpreters kdnnen jetzt vor nicht beabsichtigter Modifika-
tion geschlitzt werden, indem der flir die Hauptspeicherauswah!| bestimmte
3-stufige Kippschalter auf 'READ!' gesetzt wird, Dadurch wird verhindert,
daR die austauschbaren RAM-Bereiche ver#ndert werden, Die
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Schalterstel lung auf 'R/W' erlaubt die Modifikation des Speicherinhalts,
und die Setzung des Schalters auf 'PROG' schafft die Voraussetzungen,
daR der Hauptspeicherschutz durch die Software bestimmt wird,

2.2.3 Tastatur

Die Tastatur des MMF 9000 besteht aus 73 Tasten, die entsprechend einer
gewshnlichen Schreibmaschinentastatur ausgelegt sind, wobel GroBR- und
Kieinschreibung, numerischer Tastenblock und umfassende Cursor-Steuerun-
gen zur Verfligung stehen, Die Bet&tigung elner dieser Tasten kann von
der Software erkannt werden, die in der Anlage derzeitig ausgeflhrt
wird, Normalerweise wird eln eingegebenes Zeichen auch auf dem Bild-
schirm angezeigt.

Aus diesem Grund ist es m8glich, daR unterschiedliche Software-Programme
die einzelnen Tasten unterschiediich interpretieren, Das Waterloo~System
MicroAPL kann einer Taste einen APL-Operator zuordnen, Commodore BASIC
kann das gleiche Zeichen als ein graphisches Zeichen ansehen,

2.2.4 Billdschirm

Die auf dem Bildschirm angezelgten Zeichen sind in 25 Zeilen zu je 80
Zeichen angeordnet, Jedes Zeichen wird durch eine 8 x 8 Punktematrix auf
den Bildschirm dargestel|t, wobei normalerweise fUr ein Zeichen nur 7 x
7 Punkte benutzt werden, Unter normalen Umstdnden zeigt die Hardware dle
Zeilen mit zwel zusH#tzlichen gel3schten Punktereihen an, welche die eine
Zelle von der anderen Zelle trennen, Diese Trennungsreihen k&nnen ausge-
lassen werden (durch Software-Steuerung; siehe Anhang Uber Bildschirmbe-
nutzung), womit die Darstellung graphischer Zeichen verbessert wird.

Flr den Bildschirm stehen 4 unterschiedliche Zeichens&tze zur Verfligung.
Ein Zeichensatz Ist eine Ansammliung von alphanumerischen Zeichen und
Sonderzeichen, die auf dem Bildschirm angezeigt werden, Diese Zeichen-
sétze sind wie folgt:

1. Commodore graphischer Zeichensatz,

2. Commodore GroB-/Kleinbuchstaben Roman-Zeichensatz,
3. Waterloo GroR-/Kleinbuchstaben Roman-Zeichensatz,
4, Waterloo APL-Zeichensatz,
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Die Zeichensdtze werden im Anhang C n#her beschrieben, Jedes Software-
Produkt wdhit den fir den speziellen Zweck bendtigten Zeichensatz, Das
bedeutet, daR Waterioo MicroAPL den Zeichensatz Nr, 4 und Commodore
BASIC die Zeichens&tze 1 und 2 ansteuern, Ein Zeichensatz kann auch aus-~
gehend von einem Anwenderprogramm, welches In MicroFORTRAN geschrieben
ist, selektiert werden, was bedeutet, daB der Commodore Graphikzeichen-
satz zur Ausgabe graphischer Darstel lungen eingesetzt werden kann,

2.2.5 Anschlisse

Die Anlage verfligt Uber eine Reihe von Eingabe/Ausgabe-Anschliissen, mit
denen verschiedene Peripheriegerste verbunden werden k8nnen, Die RS232-
Anschilisse kdnnen benutzt werden, um asynchron-seriel| betriebene Ger&te
unter Verwendung dieser Schnittstelle einsetzen zu knnen., Das SETUP-
Programm (im folgenden Kapite! beschrieben) erlaubt die Benutzung dieses
Anschlusses mit unterschiedlichen Merkmalen, wie 2z.,B, verschiedenen
Datenlibertragungsgeschwindigkeiten, Der RS232-AnschiuB wird Ubllcherwei-
se dazu benutzt, eine Verbindung zum Zentralrechner oder zu einem
serie! |l betriebenen Drucker herzustelien,

Darliber hinaus besteht ein AnschliuB mit der Schnittstelle {EEE-488, der
for dle Verbindung zu den Commodore Diskettenlaufwerken 2040, 4040 und
8050 und Druckern, Model! 2022 und 4022, vorgesehen ist, Eine Reihe die-
ser Gerdte k&nne parallel geschaltet werden, was bedeutet, daR gleich~
zoltig mehr als ein Gerdt dem System zur Verfligung steht,

Ferner Ist eine parallel betriebene Schnittstelle von 8 Bits verflgbar,
Diese wird in dem entsprechenden Commodore Handbuch beschrieben,

Die 2wel vorhandenen Kassettenanschllsse kdnnen im Zusammenhang mit dem
Microcomputer~System 6502 eingesetzt werden, jedoch derzeitig noch nicht
mit der 6809-Software, Diese Kassettenanschllisse erm8glichen den Einsatz
von Kassettengerdten, womit der Benutzer in die Lage versetzt wird,
Dateien auf Tonbandkassetten zu speichern,
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2.3 SYSTEMINTERNE INFORMATIONEN

Dieser Abschnitt befaRt sich mit der Einflihrung in die systeminternen
Hardware-Aspekte des Commodore MMF 9000. Andere Dokumente sol i1ten fUr
eine detailliertere Beschreibung der einzelnen Komponenten hinzugezogen
werden, Es wird in diesem Tell des Kapitels angenommen, daB der Leser
iber einige Hardware-Kenntnisse verflgt,

2.3.1 Hauptspeicherbelegung
Beide Mikrocomputer-Systeme betrachten den Hauptspeicher als einen

AdreRbereich von 64KB, in welchem die folgenden Adressenunterbereiche
(hexadezimal) zur Verflgung stehen:

Bandbreite Inhalt

0000-7FFF RAM

8000~8FFF Bildschirmspeicher

9000-9FFF ein Bereich von taustauschbarem' RAM von 4KB
AOOO-E7FF prozessorabh#ngiger ROM

EBOO0-EFFF Steuerregister (E/A-Adressen)

FOOO-FFFF prozessorabhéngiger ROM

Wird von einem Prozessor auf einen anderen umgeschaltet (entweder
manuel | durch Betdtigung des Kippschalters oder durch Programmsteuerung)
treten folgende Ereignisse ein:

{. der Speicher wird neu aufarteilt, so daB die ROM-Adressen entspre-
chend der Struktur des angewshlten Prozessors verfligbar sind;

2. der Prozessor beginnt mit der Ausflhrung. Der 6809-Prozessor f&ngt
mit der Ausfllhrung bei Speicheradresse FFFE an und der 6502 bei
der Speicheradresse FFFC,

2.3.2 Speicherbereichaustausch

Nur einer der 16 verfligbaren austauschbaren Speicherbereiche von 4KB
befindet sich 1Im Hauptspeicher innerhalb des AdreBbereichs 9000-9FFF,
Der Austausch des Speicherbereichs erfolgt durch Ubergabe der neuen
Speicherbereichnummer (0-F) an das Speicherbereich-Selektionsregister
(siehe Beschreibung Abschnitt 2,3.4),
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2.3.3 Adressen in E/A-Seite

Die folgenden Ger&te~ oder Steuerregister sind in der Eingabe/Ausgabe-
Seite gefunden enthalten:

Adresse Register

E810-E813  PIA

E820-E823 PIA

E840-E84F VIA

£880-E881 Bildschirm-Steuereinheit
EFFO-EFF3  ACIA (6551)

EFF4-EFF5  ACIA (6850)

EFFg* System~-Latch

EFFC Speicherbereich-Latch

* bendtigt auch den Speicherbereich-Latch (Bit 7 = 1)

2.3.4 Speicherbereich-Latch

Dieses Register wird fUr die Selektion des austauschbaren Speicherbe-
relchs benutzt, der zu dem jeweiligen Zeitpunkt in den Speicheradressen
9000 - 9FFF zugriffsbereit sein muB, Das Register ist ein 1-Byte-Latch.

Bit Zweck, Bedeutung
0-3 Speicherbereichnummer
4~6 nicht benutzt

7 = 1, wenn System-Latch aktiv;

anderweitig = 0
Das bedeutet, daR der hexadezimale Wert 87 (bin¥r = 10000111) dazu
fuhrt, daB der Speicherbereich 7 zugriffsbereit ist.
2.3.5 System-Latch (EFF8)
Diese Adresse wird fir die Auswah| (unter Programmsteuerung) des Mikro-

prozessor-Systems und des Speicherschutzes flir die austauschbaren Spei=-
cherbereiche benutzt,
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Bit Zweck, Bedeutung

0 CPU-Auswah!| (1 = 6502, 0 = 6809)
1 Speicherschutz (1 = Lesen/Schreiben,
0 = nur Lesen)
2 nicht benutzt
3 Fehlerdiagnose
4-7 nicht benutzt

Diese Bit-Muster haben nur dann Bedeutung, wenn der Kippschalter wie
vorher beschrieben in Stellung 'PROG' gebracht wurde, Das Bit 3 sol Ite
auf '1' gesetzt werden, bevor auf den 6502-Prozessor umgeschaltet wird,
Dadurch wird verhindert, daR die Standard-Software des Prozessors den
Inhalt des RAMSpeichers tiberschreibt und daher zerstdrt,
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KAPITEL 3

BESCHREIBUNG DER

WATERLOO MICROSOFTWARE

3.1 OBERSICHT UBER DIE WATERLOO MICROSOFTWARE

Es wurde eine umfassende Palette verschiedener Software-Produkte ent-
wickelt, die den unterschiedlichsten Schulungsanforderungen der Univer=-
sitdt von Waterloo gerecht wird, Diese auf andere Systeme Ubertragbare
Software ist besonders flUr den Einsatz im Zusammenhang mit Mikrocompu-
tern geeignet, Zu einem sp&teren Zeitpunkt wird jedoch in ihrer Funktion
identische Software geliefert, die auf mittleren und groBen Computeran-
lagen laufen kann, Das bedeutet, daR der Benutzer in Zukunft nicht mehr
auf die Kapazit§ten der Mikroanlagen begrenzt ist, Diese Programme wer=-
den in der Lage sein, ohne Modifikationen auf groRen und schnelleren
Computersystemen zu laufen,

Die Software-Palette besteht aus Interpretierern fir die verschiedenen

Programmiersprachen, aus einem Editor, einem Betriebssystem und einem
auf ASSEMBLER basierenden Programmentwick|ungssystem,
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3.1.1 Programmiersprachen-interpretierer
Folgende Programmiersprachen-interpretierer sind vorhanden:

Waterloo MicroBASIC,
Water|loo MicroPASCAL,
Water oo MicroFORTRAN,
Waterioo MicroAPL.

Diese Programmiersprachen~-Interpreter wurden speziell fUr Schulungs-
zwecke flr das Abhalten von Programmierungsseminaren entwickelt, Das
Konzept der Interpreter beinhaltet hervorragende Mig!ichkeiten der Feh-
lerdiagnose und =-korrektur, die besonders im Zusammenhang mit der Ver=-
mittlung von Programmierungsmethoden im Schulungsalitag und bei der Pro-
grammentwickiung behilflich sind,

3alelal Waterloo MicroBASIC

Waterioo MicroBASIC belnhaltet ANS Minimal BASIC, mit elner geringfigi-
gen Ausnahme und verschiedenen Erweiterungen, wie z.,B, die strukturierte
Programmsteuerung, langen Namen fUr Variablen und andere Programmelemen-
te, Zelichenketten, Manipulation, aufrufbare Prozeduren und Multi-Line-
Funktionen, sequentielle und relative Dateiadressierung, Integer-Arith-
metik, Korrektureinrichtungen und benutzerfreundl|iche Methoden fUr die
Programmeingabe und Korrektur von Programmen.

3elal.2 Waterloo MicroPASCAL

Bel Waterloo MicroPASCAL handelt es sich um die umfassende Implementie-
rung von PASCAL, Dieses Produkt entspricht der derzeitig zur Verfiigung
stehenden Entwurfsversion, die von dem PASCAL-Kommittee der Internatio-
nal Standard Organization (1S0) vorbereitet wird, Die 1SO-Empfeh!|ungen
sind eine Verfeinerung der Sprache, dle urspringlich von Wirth definiert
wurde und weichen nur in wenigen Detalls davon ab, Waterloo MicroPASCAL
enthd|t sehr fortschrittiiche Einrichtungen, wie z,B, Textdatelunter-
stltzung, Referenzvariablen und Tabel ien mit mehreren Dimensionen, Darl-
ber hinaus verflgt das Produkt Uber eine sehr lelstungsfshige Einrich-
tung zur interaktiven Fehlerbeseitigung.
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3.1.1.3 Waterloo MicroFORTRAN

Hierbei handelt es sich um eine FORTRAN-Sonderversion, die besonders fiir
Schulungszwecke entwickelt wurde, Viele der im normalen FORTRAN enthal-
tenen Merkmale sind im Waterloo MicroFORTRAN vorhanden, wobei es jedoch
erheblich von der Ublichen Standards dieser Sprache abweicht, Dieser
Programmiersprachen-Prozessor verfligt Uber sehr wesentliche Merkmale des
Compilers WATFIV-S, welcher h&ufig bei IBM-Anlagen Verwendung findet,
sowie einige zusdtzliche Einrichtungen aus den Definitionen FORTRAN-77,
So 2.8, werden die folgenden Funktionen unterstilitzt: FORMAT, uUnterrouti-
nen und Funktionen, Mehrdimensionaltabel len, erweiterte Zeichensatzmani-
pulation, strukturierte Programmiersteuerung und Datei-Eingabe/Ausgabe,
Zusdtziich stellt der Interpretierer sehr leistungsfdhige Interaktive
Korrekturmégl ichkeiten zur Verfligung.

3.1.1.4 VWaterloo MicroAPL

Hinsichtlich der Syntax und des Aufbaus von APL-Anweisungen, der Opera-
toren und einfachen Funktionen, Eingabe/Ausgabe~Formen und definierten
Funktionen wurde Waterloo MicroAPL als vollstédndige und umfassende
Impiement ierung der IBM/ACM-Standards fir APL entwickelt. Systembefehlie,
Systemvariablen und Systemfunktionen entsprechen denen einer Einbenut-
zer-Umgebung, GrdBe und Aufbau der Tabellen sowie die L&ngen der Namen
sind nur wenigen Einschrénkungen unterworfen, Der gemeinsam benutzte
variable Prozessor wurde nicht implementiert, Die Erweiterungen beinhal-
ten Systemfunktionen, die Dateien im Zusammenhang mit APL-Tabelle unter-
stlitzen, ODarlber hinaus ist das APL-Aquivalent der BASIC-Befehle PEEK,
POKE und SYS ver fiigbar,
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3.1.2 Waterloo MicroEDITOR

Dieses Produkt eignet sich besonders fUr die Erstellung und Bearbeitung
von Programmen und Dateien, Es handelt sich hierbei um einen nach her-
kémml ichen Methoden aufgebauten, zeilenorientierten Texteditor mit lei-
stungsf8higen Textsuch- und Textaustausch-Befehlen, einschlieB|ich der
Msglichkeit zur Anderung der gesamten Datei. Die Unterstitzung des
gesamten Bildschirms und die F&higkeit der Verwendung der Sonderfunk-
tionstasten ermdglicht die Anderung, Hinzuflgung und L&schung von Zei-
chen auf dem Bildschirm, ohne Befehle einsetzen zu miissen, Darliber
hinaus besteht die Mdglichkeit, vorher abgesetzte Befehle zu wiederhoien
und zu &ndern, wodurch die Benutzerfreundlichkeit und Leistungsfédhigkeit
des Editors noch erweitert wird,

3.1.3 Dateiorientierter ASSEMBLER und Limkage-Editor

Der als Waterloo 6809 ASSEMBLER und LINKER bekannte ASSEMBLER und
Linkage-Editor sind enthalten, Sie unterstiitzen die Entwicklung von all-
gemein gliltigen, maschinensprachen-orientierten Programmen fUr den Pro-
zessor Motorola 6809, Der ASSEMBLER unterstiUtzt die Syntax und Richt-
linien der ASSEMBLER-Sprache des Motorola 6809 und enthiit sehr lei-
stungsfdhige Makro-Funktionen, Zus8tzlich unterstitzt der ASSEMBLER
Pseudo~Befehle fUr die strukturierte Programmierung, lange Namen flr die
aussagekrdftige |dentifikation von Programmsegmenten und Datenfeldern
und die Mdglichkeit, Definitionen von separaten Dateien zu Ubernehmen,
Der ASSEMBLER erstellt sowohl eine Liste als auch eine verschiebbare
Obektdatei,

Der LINKER ermdglicht die Zusammenfiigung einer beliebigen Anzah| ver-
schiebbarer Objektdatelen zur Erstellung einer ladbaren und ausfihrbaren
Programmdatei, Da der LINKER diskettenorientiert ist, ist er in der
Lage, ausftihrbare Programme zu erstellen, die gréBer als der zur Verfi-
gung stehende RAM-Arbeitsplatz sind. Der LINKER unterstiitzt den Aufbau
von Programmen in Segmenten oder austauschbaren Bereichen fir die Aus-
fohrung im Zusammenhang mit dem austauschbaren Bereich des RAM-Haupt-
speichers sowie den Aufbau von Programmen zu Ausfihrung innerhalb des
normaten RAM-Hauptspeichers,
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3.1.4 Waterloo MicroSUPERVISOR

Hierbei handelt es sich um ein Betriebssystem, welches fir den Einsatz
als persdnlicher Computer eines Benutzers konzipiert wurde, Das
Betriebssystem beinhaltet einen Monitor, eine Bibllothek und die seriell
betriebene Datenlibertragung, wie in den folgenden Absdtzen beschrieben,

Der Monitor unterstiitzt das Laden von LINKER-erstellten Programmdateien
in die austauschbaren RAM-Bereiche oder in den normalen RAM-Hauptspei-
cher, Der Monitor stellt auch einige Funktionen zur Verfligung, die bei
der  Fehlerbeseitigung von maschinesprache~orientierten Programmen
behilflich sind. Unter diesen Funktionen befinden sich Befehle, mit den
Hauptspeicheradressen und Mikroprozessor-Register des Prozessors 6809
angezeigt und ge#ndert werden kdnnen, wobei flr den besseren Uberblick
die Fuli-Screen-tEinrichtung benutzt wird., Zus&dtzlich ist einer der Moni-
tor-Befehle In der Lage, die Mikroprozessor-Instruktionen des Motorola
6809 zu demontieren und in mnemonische Form der ASSEMBLER-Sprache umzu-
wandelin,

Ferner ist in dem Betriebssystem eine aus Funktionen und Prozeduren
bestehende Bibliothek enthalten, die von anderen Programmen dleser Pro-
duktpalette zur Ausfllhrung herangezogen werden, Die Bibliothek unter-
stitzt Funktionen fUr die Eingabe/Ausgabe~Operationen im Zusammenhang
mit der Tastatur, dem Bildschirm und den Peripherieger&ten. Andere Teile
der Bibliothek stellen Gleitkomma-Arithmetik, frigonometrische Funktio-
nen und allgemeine Dienstleistungsfunktionen zur Verfiigung.

AuBerdem ist in dem Betfriebssystem ein Programm =zur Unferstitzung
seriel| betriebener Datenkommunikationsleitungen enthalten, welches die
Auswah! von programmierbaren Merkmalen erlaubt, wie 2,8, die Datenliber-
tragungsrate (Baud-Rate) der serie!ll betriebenen RS-232-Leitungen.
Zusdtzlich ist dieses Programm in der Lage, die Kommunikation zum Zen-
trairechner unter Verwendung einer seriell betriebenen Leitung aufzubau-
en, so daR auf die dort vorhandenen Dateien und Peripherieger&te zuge-
griften werden kann,
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3.2 INBETRIEBNAHME DER WATERLOO-SOFTWARE

Nach Einschalten des MMF 9000 sind folgende Operationen auszuflhren:

der Hauptspelicher-Schreibschutzschalter ist auf R/W zu stellen;

- der Prozessorschalter ist auf 6809 zu stel len;

danach ist der MMF 9000 einzuschalten (Schalter an der Rickseite);
die Waterloo-Diskette ist in das linke Laufwerk einzufihren,

Daraufhin erscheint auf dem Bildschirm das Hauptmenl,

Eine Komponente der Waterloo Software kann ausgewdh!|t werden, indem der
abgekiirzte Name der Komponente (wie im Menl angezeigt) eingegeben wird,
So z.B. wird Waterloo MicroFORTRAN durch die Bet&tigung der Taste 'f!
und danach der RETURN-Taste geladen,

Andere 6809-Programme kdnnen auch geladen und fir die Ausfiihrung berelt-
gestel |t werden, indem der Name der Datei, die das Programm enthiit,
eingegeben wird, Ist bel dem Dateinamen keine Ger&tespezifikation zu
finden, dann versucht das System die entsprechende Datei auf der Disket-
te 2zu finden, die sich im linken Diskettenliaufwerk befindet., Das Format
des Dateinamens wird in einem der folgenden Kapitel dieses Handbuches
beschrieben, Flr weitere Details Uber die Erstellung von 6809~Programmen
ist das Handbuch WATERLOO 6809 ASSEMBLER einzusehen,
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KAPITEL 4

DATEILINFORMNATIONEN - ALLGEMEIN

4.1 EINLEITUNG

Diese Kapite! enthdlt Informationen Ober Dateien und Ger#te, die dazu
verwendet werden, Daten zu speichern, von dort wieder zu lesen und auf
Bildschirm anzuzeigen, So z,B., kann eine Diskette dazu benutzt werden,
eine Datei der Benotung von Schlilern zu speichern, Es ist mdglich, auf
diese Datel durch andere Programme zuzugreiten, um z,B, Auswertungen
oder Zusammenfassungen Ober die Benotungen zu erstellien, Ein Gerdt, wle
z,B. ein Drucker kann auch als Datei angesehen werden, obwoh| es nicht
mdgl ich ist, Daten von dieser Date! zu lesen, Wird es trotzdem versucht,
dann kommt es zu einem Fehler des Systems,

Erfolgt die Programmierung in einer der Waterloo Programmiersprachen,
dann wird der bestimmte Dateiname oder das Ger&t spezifiziert, wenn die
Datel dem ausfllhrenden Programm 2zugeordnet wird (normalerweise durch
eine OPEN-Anweisung), Der restiiche Teil des Programms kann ohne zusdtz-
liche Kenntnlsse der bestimmten Datel oder des Ger3ts, auf welches zuge-
griffen wird, geschrieben werden, Auf diese Art und Weise Ist es mdg-
tich, Programme gerdteunabh8ngig zu entwickeln, Darfiberhinaus ist die
Waterioo-Software in der Lage, besondere Einrichtungen bestimmter Gerite
zu  benutzen, Dabei muB jedoch bedacht werden, daR das Programm unter
Umst8nden nicht wie gewlinscht arbeitet, wenn Ger&te angesprochen werden,
die nicht mit diesen Sondereinrichtungen ausgestattet sind.
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Andere Ger#dte (wie z,B. Drucker oder Bildschirm) verflgen {iber einge-
schrénkte Einrichtungen fUOr besondere Zwecke,

Ist der Mikrocomputer an einen groBen Zentralrechner angeschlossen, dann
wird dieser mit dem Namen 'host! angesprochen, Dateien kBnnen auf den
Datentrdgern des Zentralsystems gespeichert und von dort auch wieder
gelesen werden, wenn zur gleichen Zeit gesichert ist, daR dem Zentral-
rechner ein Kommunikationsprogramm zur AusfOhrung zur Verfligung steht,
welches den Zugriff auf Datelen dieses Systems steuert, Zur Zeit beste-
hen Kommunikationsprogramme (genannt 'HOSTCM!') f0Or die IBM-Anlagen der
Serie /1, der Serien 370/303x, 43xx mit VM/CMS und der DEC-Anlagen
POP-11 mit RSTS/E. Diese Programme werden nicht zusammen mit dem MMF
9000 geliefert, k8nnen jedoch von Waterioo angefordert werden,

4.2 DATEIARTEN

Eine Datei besteht aus einer Aneinanderreihung einer Anzahl von Daten-
sitzen, wobei jeder Satz aus einer Anzah! von Zeichen besteht, Die
Waterloo Software unterstilitzt drei unterschiedliche Dateiarten, abhlngig
von den S&tzen, die der Datei zur Verfligung gestellt werden:

1. Text
Eine ‘'Textt-Datei besteht aus unterschiedlich langen Sitzen, die
nur mit 'druckbaren' Zeichen bestlckt sind., Dies Ist der Standard-
Dateityp, der vom System automatisch gewdhit wird, sofern nicht
einer der anderen Typen explizit bestimmt wurde,

2. Variabel
Eine 'variabel'-Datei besteht aus unterschiedlich langen S&tzen,
deren Inhailt aus beliebigen Zeichen zusammengesetzt werden kann,
Diese Dateiart sollte dann spezifiziert werden, wenn Daten in den
S&tzen enthalten sind, deren Format nicht auf dem Biidschirm ange-
zelgt werden kann,

3, Fixed
Eine !'Fixed'-Datei besteht aus S&tzen fester Satzl&nge, deren In-
halt sich aus beliebigen Zeichen zusammensetzt., Wird durch das
Programm der Versuch unternommen, einen Satz mit einer kleineren
Satzi8nge zu schreiben, dann erweitert das System den Satz automa-
tisch, indem am Ende Leerzeichen hinzugefligt werden,
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Die Dateiart wird als 1, Teil des Dateinamens innerhalb Kliammern angege-
ben, Durch Abtrennen der rechtsblindigen Buchstaben kdnnen die Datelarten
in Kurzform eingegeben werden:

(t),(te),(tex),(text),

Alle oben genannten Abklrzungen sind als Spezifikation fur eine 'Text!'-
Datei glltig.

4.3 DATEINAMEN
Das aligemeine Format fUr einen Dateinamen ist wie folgt:
(Dateiart:Satzidnge)Gerdt.Dateldesignator

Die folgenden Standardwerte werden eingesetzt, wenn keine Spezifikation
erfolgt:

der Standardwert fur die Dateiart ist 'Text!;

- der Standardwert flUr die Satzldnge Ist 80 Zeichen je Satz fUr
Dateien mit festen Satzl8ngen (fixed); fUr die anderen Datelarten
wird kein Eintrag bendtigt;

der Standardwert fUr die Ger&tenummer ist '8';

der Dateidesignator wird standardmdBig nicht eingesetzt,

Das Format des Dateidesignators hdngt von dem Datentriger ab, auf wel-
chem sich die Datei befindet., Die entsprechenden informationen werden
zusammen mit den einzelnen Gerdten gegeben, Ein Dateidesignator wird
nicht bendtigt, wenn das Gerdt nicht tOr die Speicherung einer Datel
eingesetzt wird (z,B, einem Drucker),

Die Option 'SatzgrdBe' innerhalb des Dateinamens gibt die maximale
Anzah! der Zeichen eines Datensatzes fir eine Datei, Bel dem Versuch,
einen Satz zu schreiben, der |3nger als der angegebene Maximalwert ist,
wird vom System der Oberh&ngende Tell automatisch abgetrennt, Wird die
SatzgréBe nicht spezifiziert, dann wird im Zusammenhang mit 'variablen'-
oder 'Text!'-Dateien nicht auf den Maximalwert Uberprift,
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Bel den meisten Datentrigern, auf denen sich Dateien befinden, genligt
eine einfache Sequenz alphabetischer Zeichen als Dateidesignator:

host.myfile
disk,student
(fixed:30)host,data
(text)data

Die oben genannten Beispiele zeigen verschiedene Dateinamen, Bel einigen
Geriten k¥Bnnen GroB- und Kleinbuchstaben spezifiziert werden, Bei ande-
ren Gerdten ist nur die GroBschreibung erlaubt,
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KAPITEL 5

DATEIEN DES

COMMODORE MMF 9000

5.1 EINLEITUNG

Dieses Kapltel beschreibt Dateien von Datentrdgern, die Uber Gerite
gelesen oder geschrieben werden, die Uber einen direkten AnschluB zum
MMF 9000 verfligen. Datelen, die In einem Zentralrechner gespeichert wer-
den, werden hier nicht erkldrt, Wie bereits im vorhergehenden Kapltel
beschrieben, ist das allgemeine Format des Dateinamens wie folgt:

(Datelart:GriRe)Gerdt, Datelidesignator

Innerhalb dieses Kapitels wird der 'Dateidesignator! beschrieben und der
Einfachhelt halber 'Datelname' genannt,

5.2 Diskettendateien - Allgenein

Die von Commodore fUr dieses System gelleferte Diskettenelnheit besteht
aus zwel Laufwerken, Jedes Laufwerk kann eine Diskette aufnehmen, Es Ist
m8glich, auf jede Diskette mehrere Datelen zu speichern, wobel jede
Datel mit einem eindeutig Individuel len Dateinamen angesprochen werden
muB, Der Dateidesignator kann bis zu 16 Zeichen lang sein und kann Leer~
zelchen und andere Sondezeichen enthalten:
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disk.myfile
(text)disk.datafile

Bei den 2zwei vorhergehenden Belspielen handelt es sich um einfache
Dateinamen, deren Datelen sich auf Diskette (disk) befinden,

Es Ist m8glich, mehrere Disketteneinheiten an ein System anzuschlieRen,
Jede Einhelt wird durch elne Nummer oder Adresse angesprochen, Unter
normalen Umstdnden erh&!t die erste angeschlossene Disketteneinhelt die
Adresse 8, Die 2zwei Diskettenlaufwerke elner jeden Disketteneinheit
erhalten die Nummern 0 und 1, wodurch das rechte bzw, linke Disketten-
laufwerk angesprochen wird:

disk8/0.myfile
disk8/0.datafile
disk9/1,goophy

Die oben aufgefilhrten, ersten zwel Zeilen entsprechen den im vorherge-
henden Absatz genannten Belspielen, Die letzte Zeile stelit als Beispiel
eine Datel mit dem Namen t'goophy! dar, deren Diskette sich In dem |inken
Laufwerk der zweiten Disketteneinheit befindet.

Das allgemeine Format eines Dateinamens ist daher:
Diskette / Laufwerk . Dateldesignator,Format
wobe i

1. 'disk' eine Disketteneinhelt anspricht, Die zuerst angeschiossene
Disketteneinheit erh8it die Adresse 'disk! oder 'disk8!', Wird kei-
ne Angabe gemacht, dann nimmt das System den Standardwert 'disk!;

2, bei dem Begriff !'Laufwerk' bezieht sich auf die Nummer 0 auf das
rechte Laufwerk und die Nummer 1 auf das |inke Laufwerk, Wird kei-
ne Angabe gemacht, dann setzt das System den Standardwert O ein;

3, der Begriff 'Dateidesignator! besteht aus elner Zeichenkette von 1
bis 16 bellieblgen Zeichen, einschlieBlich Leerzeichen und Sonder-
zelchen;

4, bei dem Teil 'Format! sol Ite entweder 'seq' (sequentielle Datelor-
ganisation) oder 'rel' (relative Datelorganisation) angegeben wer-
den. Wird kelne Angabe gemacht, dann setzt das System den Stan-
dardwert 'seq' ein,
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Der Unterschled zwischen 'rel! und 'seq' besteht in dem Format, in dem
Daten auf der Diskette gespeichert werden und in den Eingabe/Ausgabe-
Funktionen, die Im Zusammenhang mit diesen Formaten eingesetzt werden
kdnnen, Jede einzelne Datelart (Text, feste Satzl¥nge, variable Satz-
|8nge) kann in Verbindung mit beiden Datelformaten ('seq' oder 'rel!)
verwendet werden,

Mit dem Format 'seq! werden die Datens&tze unmittelbar hintereinander
gespeichert, Bel 'Text!'-Dateien wird ein jeder Datensatz mit einem Son~
derzeichen beendet, welches das Ende elnes Satzes anzeigt. Bei 'varia-
belt-Dateien werden zwel =zus8tzliche Zelchen dem Anfang eines jeden
Datensatzes hinzugefligt, deren Wert die L8nge des Datensatzes anglbt.
Bel 'fixed'-Datelen (Dateien mlt festen Satzl&ngen) werden die Datens&t-
ze ohne Hinzufligung zus#tzlicher Zeichen gespeichert,

Bei Verwendung des 'rel'-Formates werden die Datens§tze entsprechend der
Beschreibung des vorhergehenden Absatzes gespeichert, Es wird jedoch in
Jedem Fall so viel Platz reserviert, wie notwendig ist, um unter Umstén-
den den grd3Rtmdg!ichen Datensatz aufnehmen zu kdnnen, Das bedeutet, dal
‘relt-Datelen mehr Platz in Anspruch nehmen, als eine gleichgroRe
tseq'-Datel, Wird die Satzgr8Re nicht spezifiziert, dann setzt das
System den Standardwert von 80 Zelchen flr die Satzli&nge eln,

Der Vorteil des 'rel!'-Formats Ist der, daB es m3glich ist, auf alle
Datens&tze innerhalb dieser Datel direkt zugreifen zu k3nnen, Das bedeu-
tet, daR z.B, der 9, der 2, und der 14, Satz mit ledigtich 3 Leseopera-
tionen gelesen werden kinnen, Nach der Speicherung von Datens§tzen im
tseq!'~-Format muR belim Lesen der entsprechenden Datensitze die urspriing-
lich elngehaltene Relhenfolge der Speicherung berlicksichtigt werden,
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5.3 DISKETTENDATEIEN - ERWEITERUNGEN

Bel der OPEN-Funktion wird jede Diskettendatel einem Kana! oder eilner
Sekund8radresse zugeordnet, Obwoh! nur bis zu flnf Datelen gleichzelitig
fUr eine Disketteneinhelt erdffnet werden kdnnen, sind 16 mdgl iche Kani-
le vorhanden, die von 0 bis 15 numeriert sind, Dabel ist der Kanal 0 fUr
Systemoperationen, wie z,8, flUr die Auflistung der Dateiverzelchnisse
reserviert, Der Kanal 1 ist flir Operationen, wie z,B, flr den STORE-Be-
fehl wvon BASIC reserviert, Der Kanal 15 wird flUr Leseoperationen der
Fehlerstatusmeldungen von Disketteneinheiten und das Abschicken beson-
derer Befehle an die Disketteneinheiten benutzt, Die Verwendung des
Kanais 15 1Im Zusammenhang mit diesen besonderen Diskettenbefehlen wird
In einem der folgenden Kapiteln beschrieben, Die Kan8le 2-14 stehen fOr
dle allgemeine Benutzung in Verbindung mit den Dateien zur Verfligung.

Es folgt das allgemein gliltige Format einer Spezifikation eines Disket-
tendateinamens:

Diskettenadresse - Kanal / Laufwerk . Dateidesignator,Format
wobel die Komponenten wie folgt definiert sind:

Diskettenadresse = Disketteneinheitadresse (0 - 30),

Kanal = Dateikanal (0 - 15),

Laufwerk = Laufwerknummer (0 oder 1),
Dateidesignator = eine Zeichenkette von 1 - 16 Zeichen,
Format = Dateiformat ('seq!, 'rel!),

Werden keine Angaben zu elnem bestimmten Teil innerhalb des Gesamtbe-
griffes gemacht, dann setzt das System automatisch den entsprechenden
Sandardwert ein,

Parameter Stamdardvert
Adresse 8

Kanal automatisch zugeordnet
Laufwerk 0

Dateidesignator kein Standardwert
Format seq
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Die folgenden Belispiele geben einige Dateinamen und deren Bedeutung:

Dateiname Bedeutung
charlie dateil 'charlle! auf Laufwerk O der Disketteneinheit 8
disk.charlie wle oben

disk/l.charlie Datei 'charlie! in Laufwerk 1 der Disketteneinheit 8

disk9,charlie Datei 'charliie' in Laufwerk O der Disketteneinheit 9
disk Fehler/Befehls~Kanal der Diskettenelinhelt 8

disk-15 wie oben

(f :80)kunde,rel relative Datel 'kunde' in Laufwerk 0 der

Diskettenelinhelt 8

(f)kunde, rel wie obige Datel; SatzgréBe nicht flr bestehende Datei
spezifiziert (Standardwert = 80).

Es Ist hierbei zu bemerken, daR der Befehlskanal 15 automatisch genommen
wird, wenn kein Dateldesignator spezifiziert wird,

Die Miglichkeit, die Kanalnummer zu spezifizleren, wird denjenigen
Benutzern zur Verflgung gestellt, die mit Ihrem System besondere Proble-
me |8sen wollen und Ober detalllierte Kenntnisse der Diskettenelnhelten
und des |EEE-488-Bus verfligen, Unter normalen Umstdnden wird empfohlen,
diesen Parameter nicht zu spezifizleren,

5.4 DRUCKER

Der von Commodore gelleferte Drucker muB als besondere Datei betrachtet
werden, auf die Daten nur ausgegeben werden ksnnen, Es ist lediglich der
Gerdtename

printer

Als Dateiname zu spezifizleren, Die normalen Druckvorgnge k&nnen unter
Verwendung dlieses Dateinamens ausgefihrt werden,
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5.5 TASTATUR DES BILDSCHIRMTERMINALS

Die Tastatur des Bildschirmterminals kann als Sondergerdt mit dem Namen
'keyboard! betrachtet werden, Bel Bet&tigung der Tasten werden die ent-
sprechenden Zelchen durch die Waterloo Software in den Tastaturpuf fer
gebracht, Beim Lesen des Ger¥tes 'keyboard!' werden die Daten aus dem
Tastaturpuffer Ubertragen und im Tastaturpuffer selbst geldscht, Bei
leerem Puffer wird ein einzelnes Zeichen mit dem hexadezimalen Wert 100!
an das Programm Ubertragen,

Werden vom Programm an das Ger#t 'keyboard' Daten Obertragen, dann wer-
den diese den sich im Puffer befindenden Daten hinzugeflgt. Badurch wird
es mdglich, die Eingabe von Befehlen und/oder Daten an das Programm zu
simulieren, als ob diese vom Benutzer eingegeben worden selen,

Der Tastaturpuffer kann 40 Zeichen aufnehmen, Ist der Puffer aufgefll|t,
dann werden alle anderen, an das Ger3t 'keyboard' Ubergebenen Zelichen
ignoriert,

5.6 BILDSCHIRMTERMINAL

Das Bildschirmterminal kann als Sonderger&t mit dem Namen 'terminal!
betrachtet werden, Beim Schreiben von Daten werden diese, beginnend bei
der derzeltigen Cursor=Position auf den Bildschirm gebracht,

Beim Lesen von diesem Ger3t wird der Im Bildschirmpuffer vorhandene
Inhalt so lange Ubernommen, bis ein Zeichen registriert wird, welches
der RETURN-Taste entspricht, Durch diese Vorgehenswelse werden die ent-
sprechenden Zelchen auf dem Bildschirm angezeligt, ausgehend von der
Position, an der sich der Cursor zur Zelt befindet, Beim Erreichen eines
RETURN~Zeichens werden die Zelichen derjenigen Zelle an das Programm
ibergeben, die durch den Cursor angezeligt wird, Die sich am Ende elne
Zelle eventuel| befindenden Leerzeichen werden nicht libertragen,
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5.7 SERIELL BETRIEBENE GERATE

Der MMF 9000 verflgt Uber elne AnschluBbuchse, die den Anschlu seriell
betriebener ASCI||-Ger¥te, wie z,B, Drucker oder Terminals oder Zentral-
rechner erlaubt, Dieser AnschliuR kann fiir die Datenlibertragungsielfung
von und zum Zentralrechner benutzt werden, wie In den folgenden Kapiteln
beschrieben, wenn der Rechner am anderen Ende der Datentibertragungsiei-
tung mit der gleichen Schnittstelle ausgerlistet ist, Darlber hinaus ist
es mdglich, diese AnschluBbuchse flUr Hilfsger4te, wie z,B, ASCIi-Drucker
oder nicht-intelligente Terminals zu verwenden, Der Begriff 'nicht-in-
telligente Terminals!' betrifft Ger8te, die nlcht zur Steuerung des
Ablaufs eingesetzt werden, sondern nur als zus#dtzliche Eingabe/Ausgabe~
Gerdte zur Verfligung stehen,

Es ist hlerbel zu bemerken, daR der von Commodore gelieferte Drucker
nicht an diese AnschluBbuchse angeschlossen werden kann, Ahnlich der von
Commodore gelieferten Diskettenelinheit kommuniziert der Drucker mit dem
System Uber ein IEEE-488-Protokol! und wird aus diesem Grund mit dem
IEEE-488-Datenbus verbunden.

Wird der AnschiuB in Verbindung mit einem Hilfsger&t benutzt, dann ist
der Gerdtename wie folgt:

serial

So z.B. kann ein ASCI(~Drucker mit dieser AnschluBbuchse verbunden wer-
den, wobel der Datelname 'serial! Verwendung findet,

5.8 IEEE-488-GERATE

Der MMF 9000 ist mit einem DatenbusanschluB |EEE-488 ausgerlstet, an den
die von Commodore gelieferten Disketteneinhelten und Drucker angeschlos-
sen werden, Die Dateinamen zur Spezifikation dieser Gerdte wurde in
vorausgehenden Abschnitten beschrieben, Ferner stehen andere Ger¥tetypen
zur Verflgung, wie z.B, Plotter, LabormeBger8te, usw,, die dem System
unter Verwendung des |EEE-488-Bus angeschlossen werden kbnnen, Zur
Adressierung dieser Gerdte, die mit dem System verbunden sind, ist der
Dateiname im folgenden Format zu spezifizieren:
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IEEE Adresse - Kanal

wobel sich Adresse auf die Primiradresse des Ger3ts (0 - 30) und Kanal
auf die Sekund#radresse (0 - 30) bezieht,

Die Standardwerte fUr sowoh! 'Adresse'! als auch 'Kanal' sind = 0, Der
folgende Beispieldateiname bezieht sich auf ein IEEE-488-Gerdt mit der
Prim8radresse 10 und der Sekund¥radresse (Kanal) 1:

leee10-1

Die Software des Waterlioo Mikrosystems Ubernimmt die Verarbeitung des
Datenbus-Protokolis |EEE-488 fUr diese Art der Datenkommunikation, Der
Programmierer muB sich jedoch um besondere Anforderungen im Zusammenhang
mit den benutzten Ger&dten kimmern, Es ist hierbei zu bemerken, daB die
von Commodore gelieferte Disketteneinheit und der Drucker nicht mit die-
sem Typ des Dateinamens angesprochen werden sol |ten, wenn es gewlnscht
ist, daR die Software automatisch die besonderen Merkmale dieser Ger&te
berlicksichtigt,

5.9 UNTERSTOTZUNG DER COMMODORE DISKETTENBEFEHLE

Die mit diesem System von Commodore ge!ieferten Disketteneinheiten sind
mit Mikroprozessoren ausgeriistet, die eine Anzah!| von Befehlen zur Ver-
waltung der Disketten unterstitzen, Die entsprechenden Betehle werden in
dem jeweilligen, zusammen mit der Disketteneinheit gelieferten Handbuch
beschrieben, Da diese Commodore-Handblcher flr die Benutzung der Disket-
teneinheliten mit Commodore BASIC erstellt wurden, muR der Leser die Bel-
spilele den jewelligen Gegebenheiten anpassen, wie unten dargestel!t,
Diese Befehle kdnnen von Programmen benutzt werden, indem ein Befehl zur
Erdffnung des Kanals 15 der entsprechenden Disketteneinheit als Datel
abgesetzt wird und darauf folgend Befehlszeichenketten auf die Sonderda-
tei geschrieben werden,

Obwoh!| die Anweisungen des Waterloo MicroBASIC benutzt wurden, um den
Einsatz der Diskettenbefehle zu demonstrieren, kann die gleiche Vorge-
hensweise zum Einsatz anderer Waterioo Micro-Sprachen verwendet werden,

Das folgende Beispiel demonstriert die Benutzung des VALIDATE-Disketten-

befehls, womit eine !'Block Availability Map' erstel !t werden soll, um
das Verzeichnis des Diskettenlaufwerks 0 der Einheit 9 zu Uberprifen,
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open #2,'disk9!,output
print #2,'VALIDATE 0!

In diesem Beispiel spricht '#2' elne Dateinummer an, die der Datei durch
OPEN-Anwelsung zugeordnet wurden, Die Dateinummer wird in der PRINT-An-
weisung zur Adressierung der Datei verwendet,

Ahnliche Methoden k8nnen angebracht werden, um andere Befehle auf die
Diskette abzusetzen, Dabel ist lediglich der Begriff 'VALIDATE O' mit
dem entsprechenden Befeh! zu ersetzen,

ANMERKUNG :

Bestimmte Commodore-Diskettenbefehie (z.B, INITIALIZE, NEW,
DUPLICATE oder VALIDATE) haben zur Folge, daB die Disket-
teneinhelt+ alle Uber sie verfiligbaren Dateien abschiieBt,
obwoh| das Computersystem diese immer noch als 'erdffnet!
betrachtet, Derartige Operationen sollten nicht ausgeflhrt
werden, wenn sich noch einige Dateien dieser Diskettenein-
heit Im 'OPEN'-Zustand befinden, Im Gegensatz zum Commodore
BASIC bedeutet der AbschluR des Befehlskanals (CLOSE)
nicht, daB die Disketteneinheit alle dartber verfligbaren
Dateien abschlieRt,

5.10 COMMODORE DRUCKER-FORMAT IERUNGSUNTERSTOTZUNG

Der mit diesem System eingesetzte Commodore Drucker verfligt Ulber einen
Mikroprozessor, welcher die Ausgabeformatierung unterstttzt und die
Definition neuer Zeichen ertaubt, Khnlich einer Disketteneinheit verflgt
der Drucker Uber Kandle und Sekund&radressen, Uber die Daten empfangen
werden kdnnen, Der Dateiname 'printer! wird benutzt, wobel Daten Uber
den Kanal 0 Ubertragen werden, In diesem Fall werden die Daten genau so
gedruckt, wie sie auch zum Drucker abgesendet wurden, Andere Kandle
stellen Sonderfunktionen zur Verfligung, wie diese in dem zusammen mit
dem Drucker gelieferten Handbuch von Commodore beschrieben sind, Da das
Commodore-Handbuch unter Berlicksichtigung des Commodore BASIC geschrie-
ben wurde, muB der Leser die Befehle entsprechend der unten aufgefUhrten
Beispiele #ndern, Die Kan#le k&nnen fUr die Ausgabe erdffnet werden,
indem der Dateiname im folgenden Format spezifiziert wird:
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printer Adresse - Kanal

wobeil Adresse die Druckeradresse ist (0 - 30) und Kanal eine Nummer zwi~
schen 0 und 6 (Modell 2022) oder 10 (Modell 4022) erhdlt,

Unter normalen Umst&nden wird an den MMF 9000 nur ein Drucker Uber die
Adresse 4 angeschlossen, Daher wird vom System die Adresse 4 als Stan-
dardwert automatisch angenommen, wenn der Dateiname keine entsprechenden
Angaben enthdlt, Der Commodore Drucker wird Uber den |EEE-488-Datenbus
mit dem System verbunden, Ab und zu werden auch andere Begriffe flr

'Adresse! und ‘'Kanal' benutzt; n8miich 'Primiradresse' und 'Sekundér-
adresse',
Das folgende Beispiel [liustriert die Definition einer Formatierungs-

Zeichenkette im Zusammenhang mit Waterioo MicroBASIC unter Verwendung
des Druckerkanals 2:

open #5,'printer-2!,output
print #5,!'$99,99!
close #5

In diesem Beispiel ist '#5' die Dateinummer, die der Datei bel der
Erdffnung (OPEN) zugeordnet wird.

Commodore verfilgt Uber ein eigenstédndiges Kodierschema fir GroR- und
Kleinbuchstaben, eckige Klammern, Rilckschrdgstrich, Obenpfeil und Unter-
streichung. Dieses Kodierschema steht nicht im Einklang mit dem standar-
disierten 7-Bit ASCl|-Code, welcher von der Water!oo Microsystem-Soft-
ware benutzt wird., Die Waterloo-Software Ubersetzt diese Zeichen automa-
tisch, so daR der Druck des Zeichens entsprechend der Eingabe lber die
Tastatur und der Ausgabe auf Bildschirm erfolgt,

ANMERKUNG :
Ein Nebenef fekt dieser (bersetzung besteht darin, daR die
Sonder formatzeichen A, Z und S, die flUr die Definitionen
der Feldformatierung als Ausgabe lber Kanal 2 benutzt wer-
den, mit deren Kleinschreibungsiquivalent a, z und s
ersetzt werden milssen,
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KAPITEL 6

DATEIVERWALTUNG - ZENTRALRECHNER

6.1 EINLEITUNG

Wie berelts erwdhnt ist es mdglich, den Commodore MMF 9000 an einen Zen-
tralrechner anzuschlieBen, damit auf die dort verwalteten Dateien zuge-
griffen werden kann, Dazu ist es notwendig, daR im Zentralrechner ein
Datenlibertragungsprogramm (HOSTCM) 13uft, welches den Zugriff auf diese
Dateien steuert, Dieses Programm wird abhdngig von den verschiedenen
Zentratrechnern unterschiedliche Merkmale aufweisen und kann daher nicht
als Teil der Commodore-~Software geliefert werden.

6.2 KOMMUNIKATION MIT DEM ZENTRALRECHNER

Um zu gewdhrieisten, daR der MMF 9000 unter Verwendung eines Datenliber-
tragungsprotokol Is entsprechend den Bedingungen des Zentralrechners Da-
ten abrufen kann, verfligt der Benutzer Uber das Hauptmenl der Waterioo-
Software (ber elin Host-SETUP-Programm, Die Benutzung dieses Programms
wird in elnem der folgenden Kapiteln beschrieben,
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6.3 DATEIEN DES ZENTRALRECHNERS

Die Waterl|oo~Programmiersprachen und der Microkditor ermdg!ichen es, auf
die Dateien des Zentralrechners so zuzugreifen, als ob diese Datelen
sich auf Datentrigern befsnden, die Uber Peripheriegerste gelesen wer-
den, welche dem MMF 9000 unmittelbar angeschlossen sind., Die Program-
miersprachen erfordern, daR ein Dateiname spezifiziert wird (normaler-
weise Im Zusammenhang mit der OPEN-Anweisung) bevor auf diese Datei
zugegriffen wird, Das Format des Dateinamens Ist wie folgt:

(Dateiart:Grife)host .Dateidesignator

wobeil die Optionen 'Dateiart! und 'Gr8Re!' im Kapitel 4 beschrieben sind,
Der Parameter 'Zentralrechner! zeigt an, dal die Datel bel dem Zentral-
rechner zu finden ist, Der Dateidesignator-Teil reprisentiert den Datei=-
namen im Format des Zentralrechners, Es wlirde den Rahmen dieses Handbu-~
ches sprengen, das Format fUr jeden mdglichen Zentralrechner hier anzu-
geben, Dieses sollte unter Beachtung der entsprechenden Dokumentation
fur den Zentralrechner ausgearbeltet werden.

Unter normalen Umst&nden nehmen die meisten Zentralrechner einen Datei-
namen von mindestens 6 Zelichen (GroRBbuchstaben) an:

host .DATA
(£:55)host .SPECS
(t)host .MYPROG

Bel den hier genannten Belspielen handelt es sich um typische Zentrai-
rechner-Dateinamen,
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KAPITEL 7

WATERLOO-MICROEDITOR

7.1 EINLEITUNG

Der Waterloo-MicroEditor ist ein Texteditor, der sich flr die Erstellung
und Bearbeitung von Quellenprogrammen und Daten eignet, Der Editor
basiert auf Bildschirmverarbeitung und benutzt die zur Verfligung stehen-
den Programmfunktionstasten (PF), Dieses Kapitel besteht aus zwel Haupt-
abschnitten:

1. mit dem Lehrmaterial zur MicrokEditor-Handhabung (siehe Abschnitt
7.2) wird versucht, eine kurze Einleitung zur Handhabung des
MicroEditor zur Verflgung zu stellen;

2. die Abschnitte 7.3 und 7.4 geben genaue Angaben tber die einzelnen
Einrichtungen des Microtditors,

7«2 LEHRMATERIAL MICROEDITOR-HANDHABUNG
£s ist von besonderer Bedeutung, daR der Leser beim Durcharbelten dieses

Abschnitts die Beispiele an einem MMF 9000 selbst nachvollzieht, um
sicherzustellen, daR er sie vollstdndig verstanden hat,
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7.2.1 Eimleltung

Der Waterloo MicroEditor kann direkt tiber das Hauptmenl gestartet wer-
den, Zus&tzlich ist der Editor in die Waterloo-Software MicroFCORTRAN und
MicroPASCAL integriert, was bedeutet, daB er durch Selektion dieser Pro-
grammiersprachen Uber das Hauptmenli automatisch mit aufgerufen wird,
Ferner ist es mdglich, unter Verwendung des EDIT-Befehls des Waterloo
MicroBASIC den Microtditor aufzurufen,

Unmittelbar nach dem Laden des Microtditors ist der Arbeitsbereich leer,
was bedeutet, daB sich keine Zeilen zwischen <Dateianfang> und <Datei-
ende> befinden,

Nach dem Start des MicroEditors erscheinen 2zwei Positionsanzeiger
(Cursor) auf dem Bildschirm, Bei dem oberen Block handelt es sich um den
'Text-Cursor! und bel dem unteren Block um den 'Befehls~Cursor!', Der
Text-Cursor steht auf der derzeitig aktiven Zeile,

Viele der Editforfunktionen werden durch Betdtigung einer der 11 PF-
Tasten (Programmfunktionstasten) - PFO bis PF9 und PF, - aufgerufen,
Diese Tasten werden aktiviert, indem die Umschalttaste, zusammen mit der
entsprechenden numerischen Taste des Nummernblockes (0-9) gedriickt wird.
So z.B. wird PF8 aktiviert, indem die Umschalttaste gehalten und die
Zifferntaste 8 des Nummernblocks gedriickt wird,

Unter Verwendung der Links-Rechts~Cursor-Steuertasten wird der Cursor
nach 1inks oder nach rechts bewegt, um die Korrektur von Daten zu erm&g-
lichen, Auch kann die TAB-Taste dazu verwendet werden, den Cursor nach
rechts an das Zeilenende springen zu lassen, Bei Bet&tigung der INST-
Taste werden fir die Eingabe zus#tzlicher Zeichen auf der gleichen Zeile
Leerstel ien geschaffen, Wird die DEL-Taste gedrlickt, dann werden Zeichen
von der Zelle entfernt. Die Uberschreibungstaste (REPEAT) ersetzt di
Zeichen durch Leerzeichen, Die Taste 'L8schen bis zum Ende der Zelle!
(ESC) bewirkt genau das, was durch die Bezelichnung ausgesagt wird, Die
Betdtigung der RUN-Taste fuhrt zur Ausflihrung des Inhalts des Arbelitsbe~
relchs, wenn der Editor in Verbindung mit einem Programmsprachen-Prozes-
sor eingesetzt wird, Unter normalen Umstdnden schlieRt die Betdtigung
der STOP-Taste die derzeitig laufende Editorfunktion ab,

Alle Tasten sind mit der Dauerfunktion ausgerlistet, wodurch dle entspre-

chende Funktion wiederholt ausgeflihrt wird, wenn die Taste gedrickt ge-
halten wird,
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7.2.2 Dateneimgabe

Die Aktivierung von PFO flhrt zur Erstellung einer neuen Zelle, in die
der gewlinschte Text eingegeben werden kann, Der Benutzer sollte das An-
legen neuer Textzellen Uben,

Nach Aktivierung der PFQ-Taste verschwindet der Befehls-Cursor vom Biid-
schirm, Alle unmittelbar darauf eingegebenen Zeichen erscheinen in der
neu ersteliten Zelle. Wenn auf dem Bildschirm kein Befeh|s-Cursor zu
finden Ist, befindet sich der Microkditor Iim 'Bildschirmmodus',

7.2.3 Knderungen

Un einen Text 2zu &ndern, Ist es ledigiich notwendig, die Taste CRSR
(hoch/runter) zu driicken und somit den Cursor auf die entsprechende Zei-
le zu bringen, Danach kann jeder beliebige Teil dieser Zeile mit anderen
Zeichen Uberschrieben werden, (Die Tasten PF7 und PF4 fihren zu den
gleichen Funktionen, wie die Taste CRSR (hoch) und CRSR (runter).) In
Verbindung mit Anderungen zum Text sind auch die Tasten CRSR (Links~
pfeil), CRSR (Rechtspfeil), INST und DEL besonders nlitziich,

Befindet sich das System Im Biidschirmmodus und wird die STOP-Taste
gedriickt, dann wird die derzeltig angesprochene Zeile in ihren urspring-
lichen Zustand versetzt, Mit dem 'ursprlnglichen Zustand' ist der Zu-
stand gemeint, der vorhanden war, bevor der Cursor zum letzten Mal auf
diese Zeile gefilhrt wurde, Diese Taste ist dann besonders nlitzlich, wenn
Anderungen erfolgt sind, die sich Im Nachhinein als nicht notwendig er-
wiesen,

Es 1ist hierbei zu bemerken, da eine neue Zeiie nach einer beliebigen,
bereits bestehenden Zeile hinzugefligt werden kann, indem der Cursor auf
die entsprechende Zelie geflhrt, PFO aktiviert und die neue Zelle einge-
geben wird,

Te2.4 ZellenlB8schung

Fr die L8schung einer Zeile Ist der Cursor unter Verwendung der Taste
CRSR  (hoch/runter) auf die zu I8schende Zeile zu flhren und danach PF2
zu aktivieren,
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7.2.5 Befehl|smodus

Viele der Funktionen des MicroEditors werden aufgerufen, indem Im Unter-
schied Verwendung einer PF-Taste ein Befeh| eingegeben wird., Zur Eingabe
dieses Befehls ist es notwendig, den Editor in den 'Befehlsmodus' zu
versetzen, Befindet sich nur ein Cursor auf dem Bildschirm, dann ist der
'Bi ldschirmmodus! eingeschaltet, Zum Einschalten des 'Befehismodus' ist
die Taste PF5 zu aktivieren, Ein zwelter Cursor wird darauf in der
Befeh!szei le erscheinen, Alle durch die PF-Tasten ausgeld&sten Funktionen
sind auch im Befehlsmodus verfligbar,

Der Editor kann In den Bildschirmmodus versetzt werden, wenn die PF8-
Taste aktiviert wird, DarlUber hinaus wird der Bildschirmmodus einge-
schaltet, wenn durch die Betdtigung der PFO-Taste eine neue Zeile
erzeugt wird,

7e2.6 Positionlerung auf Verarbeltungszeiie

Der MicroEditor kann auf eine neue Zeile gesetzt werden, indem lediglich
die Nummer der gewlnschten Zeile eingegeben wird, So z.B, erreicht man
durch die Eingabe von '6!' die 6. Zeile des zur Zeit bearbeiteten
Arbeltsbereiches. Die Eingabe wvon '0' fihrt zu <Dateianfang>, FUr die
Angabe der letzten Zeile einer Datei ist das Dol larzeichen ($) einzuge-
ben. Es kdnnen auch einfache arithmetische Formein benutzt werden, So
z,B, erreicht die Eingabe $-6 die siebtletzte Zeile einer Datei. Darliber
hinaus Ist es mdglich, den Cursor auf eine bestimmte Zeile relativ zur
derzeitigen Position zu bringen, indem entweder das Pluszeichen (+) oder
Minuszeichen (=), gefolgt von einer Nummer elngegeben wird., So z.B. wird
der Cursor auf die 6. Zeile nach der z, Zt, aktiven Zeile geflhrt, wenn
+6 eingegeben wird, Ferner ist es mdglich, einige PF-Tasten zur Positio-
nlerung des Cursors auf bestimmte Zeilen zu verwenden:

PF6 eine Zelle zurlck (Befeh! = ~1),

PF3 = elne Zeile vorwdrts (Befehl = +1),

PF9 olne Bildschirmmaske zurlick (Befehi = -20),
PF, = eline Bildschirmmaske vorwdrts (Befeh| = +20),
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7.2.7 Auffinden von Zeilen durch Suchbegriff

Der Microkditor ist in der Lage, den Arbeitsbereich nach einer Zeichen~
kette zu durchsuchen, So z.B. flihrt die Eingabe von

/Text

dazu, daB die erste Zelle, In welcher die Zeichenkette 'Text' enthalten
ist, als derzeitig zu bearbeitende Zelle angezeigt wird.

Die Zeile, die unmittelbar darauf die Zeichenkette 'Text! enthd!t, wird
dadurch erreicht, daB die folgende Eingabe erfolgt:

+/Text

Auf &hnliche Weise kann die unmittelbar davor |iegende Zeile, die diese
Zeichenkette enthi!t, erreicht werden:

-/ Text

7.2.8 Knderungen zum gesamten Arbeiltsbereich

Es ist oft wlinschenswert, daR eine bestimmte Zeichenkette innerhalb des
Arbeitsbereichs gegen eine andere Zeichenkette ausgetauscht wird, So
z,B., ist es mdglich, daB das Wort 'Zeile' in das Wort 'Zeichen'! umzufn-
dern ist, Das wird dadurch erreicht, daB folgender Befehl| eingegeben
wird:

*c*/Zei le/Zeichen

7e2.9 L3schen des Arbeltsbereiches
Der Arbeitsbereich kann mit folgendem Befehi geldscht werden:

*d
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Es sollte hierbei bemerkt werden, daR durch die Eingabe des einfachen
Léschbefehls

nur die derzeltig bearbeitete Zeile gel8scht wird,

7.2.10 Sichern des Arbeltsbereiches

Ist der Editvorgang fUr den Inhalt eines Arbeitsbereiches abgeschlossen,
dann muB dieser Inhalt auf einer Diskettendatel gesichert werden, Diese
Sicherung erfolgt durch die Eingabe des 'PUT!'-Befehis, So z.B. wird der
Inhalt des Arbeitsbereichs unter Verwendung des Befehls

p mytext

auf der Diskette unter dem Namen 'mytext! gespeichert, Nach AbschluR der
Operation erscheint eine Nachricht, welche dle Anzah! der gesicherten
Zeiten angibt,

Die Datei kann wieder eingelesen werden, indem der Arbeitsbereich zuerst
mit dem Befeh| '*d' geldscht wird, wonach der 'GET!'-Befeh| einzusetzen
ist,

*d
g mytext

7.3 BILDSCHIRMANZEIGE UND PF-TASTEN

Die Bildschirmanzeige stellt sogenannte !'Fenster! zur Verfligung, durch
die es mdglich Ist, sich eine Anzahl| von Zeilen aus Dateien zu betrach-
ten., Unter Verwendung der Programmfunktionstasten Ist es mdglich, den
Text zu &ndern, neuen Text hinzuzufligen oder Textteile direkt am Bild-
schirm zu (8schen,

Der Bildschirm ist in drel Bereiche aufgeteilt:
1. ein 'Fensterausschnitt' der Datei,

2. eine Zelle flr die Befehlseingabe,
3. eilne Zelle fur dle Ausgabe von Nachrichten,

7.6



Der Bildschirmaufbau ist unten dargestelit,

: 'FENSTERAUSSCHNITT! DER DATEI
: (Textbereich)

BefehIseingabe-Bereich

Nachrichtenausgabe-Bereich

Eine der im Textbereich angezeigten Zeilen gilt durch die Stellung des
Cursors als derzeitig bearbeitete Zeile, Ublicherweise beziehen sich die
Editor-Befehle auf die derzeitig bearbeitete Zelile, wie im Abschnitt 7.4
beschrieben,

Die am h#ufigsten benutzten Editor-Befehle sind Uber die Programmfunk-
tionstasten (PF) anwihlibar, Eine PF-Taste wird aktiviert, indem zuerst
die Umschalttaste gedriickt und gehalten wird und danach die entsprechen-
de PF-Taste, Der Nummernblock Ist wie folgt ausgelegt:
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Verschiebung der

: derzeltig bearbeiten :

: Zelle um eline Zelle
nach oben

Unschaltung in den
Bi Idschirmmodus

Verschiebung des
Fensterausschnitts
: um elnen Blildschirm
nach oben

Verschiebung der

: derzelt bearbelteten :

Umschaltung in den

Verschiebung des
Fensterausschnitts

: Zeile um elne Zeile Befeh |smodus um eine Zelle in
nach unten der Datei nach oben :
1 2 3
: L8schung der derzei- :  Verschiebung des
tig bearbeiteten Fensterausschnitts
Zelle un eine Zeile In
: der Datei nach unten :
'] .

Verschiebung des
Fensterausschnitts
: um einen Bildschirm
nach unten

Einflgen einer Leerzelie hinter
der derzeitig bearbeiteten Zeile

CRSR (hoch/runter) bietet die gleichen Funktionen wie PF7 und PF4,

Der Editor verfligt Uber zwei Betrlebsmodi. Im 'Befehlismodus! befindet
sich eln Cursor im Befehisbereich, in dem die Befehle eingegeben werden,
wdhrend die derzeitig bearbeitete Zeile im Textbereich durch den Text-
Cursor gekennzelchnet wird, Im 'Bildschirmmodus' ist nur der Text-Cursor
vorhanden, den der Benutzer an eine beliebige Stelle innerhalb des Text-
bereichs fOhren kann, um dort den Inhalt der Datel zu bearbeiten (An-
dern, Einfligen, L8schen), Die PF-Tasten kdnnen sowohl im Bildschirmmodus
als auch Im Befehlsmodus eingesetzt werden, Befehle kdnnen nur dann ein-
gegeben werden, wenn sich das System Im Befehlsmodus befindet. Durch die
Betdtigung der Taste PF8 wird das System in den Bildschirmmodus und
durch Drlcken von PF5 in den Befehl|smodus umgeschaltet,
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7.4 BEFEHLS-SYNTAX UND -SEMANTIK

Te4.1 Spezifikation eimzelmer Zeilen

Eine Zeile einer Datei wird durch ihre "<Zellen-1D0>" angesprochen, wobel
die folgenden Angaben m&glich sind:

<Zei lennummer> die durch <Zeilennummer> angesprochene Zeile;
<Zei lennummer>+n die n-te Zelle nach der angegebenen Zelle;
<Zei iennummer>-n die n-te Zeile vor der angegebenen Zeile.

Eine <Zeilenangabe> kann aus folgenden Informationen bestehen:

+n

-n

/Text/

+/Text/

-/ Text/

letzte Zeile der Datei,

derzeitige Zeile,

n-te Zelle einer Datel,

die unmitteibar nach der derzeitig bearbeliteten Zeile
folgende Zeile,

die n-te Zeile nach der derzeitig bearbeiteten Zelle,

die unmitteibar vor der derzeitig bearbeiteten Zeile
bestehende Zeile,

die n-te Zeile vor der derzeitig bearbeiteten Zeile,

die erste Zelle der Datei, die den zwischen den Schrig-
strichen angegebenen Suchbegriff enthdlt,

die erste Zeile, die der jenigen folgt, welche den angege-
benen Suchbegriff enthdit,

die unmittelbar vor der Zelle |iegenden Zelle, welche den
angegebenen Suchbegriff enthdlt,

Die <Zeilenangabe> kann den Wert O enthalten, wodurch dle derzeitig
bearbeitete Zeile angezeigt wird,
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7.4.2 Suchbegriffe

Ein Suchbegriff besteht lediglich aus einer Zeichenkette, die vom Editor
mit dem Arbeitsbereich oder der derzeltig bearbelteten Zeile verglichen
wird, Oblicherweise werden die Suchbegriffe in Schrigstriche (/) einge-
kiammert, obwohl der letzte Schrdgstrich ausgelassen werden kann, wenn
dies auch gleichzeitig das letzte Zeichen der Befehlszeile ist,

Der Sondersuchbegriff '//!' stel!t den letzten Nicht-Null-Suchbegriff
eines Befehls dar,

Einige Zeichensequenzen (als Meta-Zeichen bekannt) haben eine besondere
Bedeutung, Diese sind wie folgt:

%/ stel it ein /! dar,

91 stel It den Anfang einer Zeile dar,

4% stellit das Ende einer Zeile dar,

4. stellt ein beliebiges Zeichen dar,

$* stellt elne Null oder eine Wiederholung eines Zeichens dar,
welches '$*' unmittelbar folgt,

4% stellt ein '¢! dar,

Ferner besteht ein zusdtz)iches Meta-Zeichen, welches sich auf die Text-
beschreibung eines Anderungsbefehls (siehe Abschnitt 2.6.3) bezieht.
Dieses Meta-Zeichen '§ ' stellt den Textteil| dar, der durch einen Such-
begriff eines Anderungsbefehls gefunden wurde (wenn vorhanden),

Beispiele:
/%$1abc sucht nach tabc' am Anfang einer Zeilie,
/abcg$ sucht nach 'abc' am Ende einer Zeile,
/ag*bc stel It eine Null dar oder mehrere 'a', gefolgt von
tbect ('bet!, 'tabe!', 'aabc!, 'aaabc!, ..40),
/af.c stellt ta!' dar, gefolgt von einem beliebigen Zei-

chen, gefolgt von einem 'c' (taac!', 'abct', 'acc!,
tadc', +...),

/abg.g*d stelit ein tab' dar, gefolgt von einer beliebigen
Zeichenkette beliebiger L8nge (einschlieB!ich einer
leeren Zelchenkette), gefolgt von einem 'd!,

7.10



7.4.3 Spezifikation von Zeilenbandbrel ten

Viele der Editor-Befehle k&nnen sich nicht nur auf eine einzelne Zeile
sondern auf eine Anzah| von Zeilen bezliehen, Die Befehl|sbeschreibung des
ndchsten Abschnittes benutzen die Begriffe '<Zeilenbandbreite>', wobei
dieser Begriff die folgende Bedeutung hat:

<Zellen-|D> die durch <Zeilen-|1D> angezeigte Zeile;

<Zeilen-1D>,<Zeilen-I1D> alle Zellen, anfangend mit der ersten
<Zeilen=1D> bis zur zweiten <Zeilen-ID>;
wenn einer dieser Begriffe ausgelassen
wird, dann wird ',! (derzeitig bearbeitete
Zelle) angenommen;

* alle Zeilen in der Datei (gleich der Band-
breite 1,$);

*/Text/ alle Zellen, die den Suchbegriff !'Text!
enthalten;

<Zeilen-|D>1 die 20 Zeilen, die der <Zeilen-ID> voraus-

gehen (gleich der Bandbreite '.-20,.';
zeigt den vorhergehenden Bildschirminhalt
an, wenn alleinstehend benutzt);

<Zeilen-1D> zeigt die nach <Zeilen-ID> unmittelbar
folgenden 20 Zeilen (gleich der Bandbreite
'ese+20'; zeigt den ndchsten Bildschirmin-
halt an, wenn al leinstehend benutzt),

Beispiele:
5,10 Die Zeilen 5 - 10 einschlieBlich
»+5 Die derzeitig bearbeitet Zeile und die unmittelbar

darauf folgenden 5 Zeilen (k8nnte auch mit .,.+5
oder ,,+5 oder ,.+5 erreicht werden)

-5,+5 Die 5 Zeilen, die der derzeitig bearbeiteten Zeile
vorausgehen, die derzeitig bearbeitete Zeile und die
5 Zeilen, dle unmitteibar darauf folgen (11 Zeilen
insgesamt)

-/abc/,+/def/ Alle Zellen, ab der ersten Zeile, die den Suchbe~
griff ‘tabc' enthdlt, wenn rlickwdrts von der derzei-
tigen Zelle gesucht wird; bis zur ersten Zeile, die
den Suchbegriff 'def' enthd!t, wenn von der derzei-
tig bearbeiteten Zeile vorwdrts gesucht wird;

*/41Test/ alle mit dem Suchbegriff 'Test' beginnenden Zeilen,



7.4.4 Befehle

In den folgenden Beschreibungen sind die Angaben von <Zellen-i1D> und

<Zel lenbandbreite> wahlfrei, Werden diese nicht spezifiziert, dann wird

',! eingesetzt., Im Syntaxmodell eines jeden Befehls stellen die Klein~

buchstaben die kleinste Abklirzung des jewelligen Befehls dar, So z.B,

lautet das Syntaxmode!l| flr den Verzeichnisbefeh!| 'diRECTORY', woraus

folgt, daB 'di' eine gliltige Abklirzung ist.

To4.4.1 Nummernzeichen

Syntax: #

Beschreibung: Der Nummernzeichenbefehl ("#") fihrt zur Anzelige der
Zel lennummer der derzeitig bearbeiteten Zeile,

7.4.4.2 Fragezeichen

Syntax: 7

Beschreibung: Der Fragezelchenbefeh| ("?") ruft den zuletzt eingegebe-
nen Befeh! wieder auf, so daB dieser gedndert und wieder
erneut abgesetzt werden kann.

7.4.4.3 Bye

Syntax: bye

Beschreibung: Der bye-Befeh! flUhrt zur Beendigung der derzeitigen
Sitzung.

7.4.4.4 Change (Amnderung)

Syntax: <Zel ienbandbrei te>cHANGE/Text 1/ Text2/
<Zel lenbandbrel te>cHANGEn/Text1/Text2/

<Zel lenbandbrei te>cHANGE*/ Text1/Text2/
cHANGE



Beschreibung:

Beispiele:

Beim Arbeiten mit dem Editor stehen zwel grundsétzlich
unterschiedliche Arten von Anderungsbefehlen zur Verfu-
gung., Der erste Befehlstyp, der in den ersten drei oben
aufgeftihrten Beispielen angezeigt ist, fuhrt zum Aus-
tausch des Suchbegriffs !'Text!1! mit dem Begriff 'Text2!
in allen Zeilen, die durch <Bandbreite> spezifiziert
sind, Die erste Zeile bezieht sich lediglich auf die
erste Textzeile, in der 'Texti' gefunden wurde, wdhrend
sich der zweite Befeh! auf die Zeile 'n' und der dritte
Befeh! auf alle Textzeilen bezieht, Die zwelte Ande-
rungs~-Befeh!sart, die in de vierten Zelle angezeigt ist,
ermdglicht die Anderung des Bildschirminhalts der der-
zeitig bearbeiteten Zeile,

1. c/a/b Andert den ersten gefundenen Suchbegriff ta!

in 1b';
2. c*/y/z  Kndert alte Suchbegriffe 'y' in 'z';
3. ¢ Zeigt die derzeitige Zeile an, worauf Ande-

rungen durchgefilhrt werden k&nnen,

7.4.4.5 Copy (Kopieren)

Syntax:

Beschrelbung:

Beispiete:

copY <Eingabe-Dateiname> <Ausgabe-Dateiname>
copY <tingabe-Dateiname> to <Ausgabe-Dateiname>

Dieser Befehl| kann benutzt werden, um eine Datei (spezi-
fiziert durch <Eingabe-Dateiname>) auf eine andere Datei
zu kopieren (spezifiziert durch <Ausgabe~Dateiname>,

copy disk,test.data disk/1,test backup
copy source,.file, prg to disk9,source,.file,prg
copy "data file 1" to "data file 2"

7.4.4.6 Date (Datum)

Syntax:

Beschreibung:

datE <Datum> <Zeit>
datE

Mit diesem Befeh! ist es mdglich, Datum und Zeit zu set-

zen oder anzuzeigen. Bei Angabe von Datum und Zeit wer=-
den diese Informationen in dem System eingegeben, Chne
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Beispiele:

Angaben dieser Werte werden diese lediglich aus dem
System gelesen wund auf dem Bildschirm angezeigt. Das
<Datum> kann aus bis zu 11 Zeichen bestehen, Sind im
Datum Leerzeichen enthalten, so muB es in Anfllhrungszei-
chen (") eingeschlossen sein, <Zeit> muB im Format
hh:mm:ss:ee angegeben werden, wobei hh = Stunden
(hours), mm = Minuten, ss = Sekunden und ee = Einheiten
(1/60 einer Sekunde) darstellen,

date 30/06/81 10:45
date "30, Juni 81"

7.4.4.7 Delete (L8schen)

Syntax:

Beschreibung:

Beispiele:

<Zeilenbandbrei te>dELETE

Mit dem L8schbefehl k&nnen alle Zeilen der spezifizier-
ten Zellenbandbreite geldscht werden,

1. *d L8schung al ler Zeichen
2. 1,10d Loschung der Zeilen 1-10 einschlieBlich

7.4.4.8 Directory (Verzeichnis)

Syntax:

Beschreibung:

Beispiele:

7.4.4.9 Get

Syntax:

diRECTORY <Ger&tename>

Der Verzeichnisbefeh| listet die Namen alle Dateien auf,
die in dem spezifizierten Verzeichnis vorhanden sind,

di disk listet das Verzeichnis der Default-Diskette

di disk9/1 listet das Verzeichnis der Disketteneinheit
9, Laufwerk 1

(Lesen)

<Zel len-1D>gET<Dateiname>
<Zeilen-ID>gET



Beschreibung:

Beispiele:

Durch den GET-Befeh| wird der gesamte Inhalt einer spe-
zifizierten Datei hinter der Zeile eingefligt, die durch
<Zeilen-iD> angegeben ist, Wenn kein Dateiname spezifi-
zlert wird, dann nimmt das System den derzeitig benutz-
ten Dateinamen automatisch an, Bei Angabe eines Dateina-~
mens wird dieser als derzeltig benutzter Dateiname fUr
die darauf folgenden Aktivit4ten Ubernommen,

$g demo Fugt die Datel mit dem Namen 'demo' nach der
letzten Zeile der Datei hinzu,

T.4.4.10 hELP (Hilfe)

Syntax:

Beschreibung:

hELP

Dieser Befeh! fihrt zur zusammengefaRten Auflistung der
Editor-Befehle auf dem Bildschirm,

7.4.4.11 Input (Eimgabe)

Syntax:

Beschrelibung:

Beispiele:

<Zei len=ID>INPUT

Der [INPUT-Befeh!| setzt das System auf die derzeitig
bearbeitete Zeile <Zellen=ID> und versetzt den Editor in
den Eingabemodus, Der nachfolgend eingegebene Text wird
der Datei so lange hinzugefligt, bis eine Zeile eingege-
ben wird, die lediglich einen Punkt (",") enthdlft,

1, i Umschalten in den Eingabemodus in der aktuellen
Zeile
2. 3i Umschalten in den Eingabmodus nach der 3, Zeile

7.4.4.12 List (Aufiistung)

Syntax:

<Zel lenbandbreite>



Beschreibung:

Beisplele:

Bel Angabe der Zeilenbandbrelite wird der darin enthalte-
ne Text gelistet, D.h,, der List-Befehl ist der Stan-
dardbefehl|, der gliltig Iist, wenn kein anderer Befeh!
eingegeben wird, Die aktuelle Zeile wird auf die letzte
Zelle der Zellenbandbreite gebracht, In dem besonderen
Fall, in dem <Zeilenbandbreite> nicht angegeben wird
(dehe Null- Befehl), wird die n8chste Zeile dieser Datei
angezeigt (und wird zur neuen, z, Zt, gliltigen Zelle).

1. * Zeigt die gesamte Datel an; die derzeitig bear-
beitete Zeile wird $

2, 1 Zeigt die 1, Zeile an und betrachtet diese als
derzeitig zu bearbeltende Zeile

3, 1,. Listet alle Zeilen, angefangen von der 1, Zelile
bis zur derzeitig bearbelteten Zeile; die der=-
zeitig bearbeitete Zeile wird nicht ge#ndert,

Tedo.4.13 Mount (Yorberelitung eimes Diskettenlaufwerks)

Syntax:

Beschrelbung:

mouNT <Ger&tename>

Dieser Befehl bereitet den Zugriff auf das angegebene
Ger8t vor. Der Befehl sollte abgesetzt werden, wenn eine
neue Diskette In ein Laufwerk der Disketteneinheit,
Model! 2040, eingefihrt wird,

T.4.4.14 Name

Syntax:

Beschrelbung:

nAME <Dateiname>

Dieser Befehl setzt den zu benutzenden Dateinamen oder
zeigt den derzeitig benutzten Dateinamen an, der durch
Auslassung des entsprechenden Parameters beim GET- und
PUT~Befehl vom System eingesetzt wird, Wird ein Datei-
name nicht angegeben, dann wird der derzeitig benutzte
Dateiname lediglich angezeigt, Bel Spezifikation eines
Dateinamens wird dieser fUr zukinftige Operationen be-
nutzt, Es ist hierbei zu bemerken, daB die Speziflikation
eines Dateinamens Im Zusammenhang mit dem PUT- oder
GET-Befeh!| auch dazu fuhrt, daB dieser als zuklnftig zu
benutzender Dateiname vom System angenommen wird,



7.4.4.15 Put (Schreiben)

Syntax: <Zei lenbandbreite> pUT <Dateiname>
<Zel lenbandbreite> pUT

Beschreibung: Durch den PUT-Befeh! werden alle durch <Zeilenbandbrel-
te> spezifizierten Zeilen auf die Datei gespeichert, die
mit dem Namen <Dateiname> angegeben wird, Wird <Zeilen-
bandbreite> nicht angegeben, dann wird die gesamte Datei
kopiert (gleich "¥p <Dateiname>"), Wenn der Datelname
nicht spezifiziert wird, nimmt das System den derzeitig
gliltigen Dateinamen als Standardwert an., Bel Angabe
eines Dateinamens wird dieser neu spezifizierte Datei-
name zum derzeitig glltigen Dateinamen,

Beispiele: p demo  Speicherung der gesamten Datel auf die Datel
unter dem Namen 'demo!,
7.4.4.16 Rename (Umtaufen)

Syntax: renAME <Dateiname> <Dateiname>
renAME <Dateiname> to <Dateiname>

Beschreibung: Dieser Befeh| 3ndert den Namen elner Datei, die mit dem
ersten Dateinamen angesprochen wird in einen Namen, der
durch den zweiten Dateinamen gegeben ist,

Te4.4.17 Run (Ausflhrung)

Syntax: run

Beschreibung: Wenn der Editor im Zusammenhang mit einer Programmspra-
che eingesetzt wird, flhrt dieser Befeh| zur Ausflhrung

der in der Datei gespeicherten Befehle, Durch die Bets-
tigung der RUN-Taste wird das gleiche bewirkt,
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7.4.4.18 Scratch (L8schen)

Syntax:

Beschreibung:

scrATCH <Dateiname>

Dieser Befehl flihrt zur L8schung der mit <Dateiname>
angegebenen Dateli,

Te4.4.19 Tabset (Tabulatorsetzung)

Syntax:

Beschreibung:

1TabSET <tab-1> <tab-2> <tab-3 ,,, <tab-n>
+abSET

Dieser Befehl setzt neue Tabulatorstops oder zeigt die
derzeitig glitigen an, Diese markieren die Positionen,
auf die der Cursor springt, wenn die TAB-Taste gedrickt
wird, Bel Angabe von Tabulatorstops werden neue Tabula-
toren gesetzt, Ansonsten werden die derzeltig glltigen
Tabulatorstops lediglich angezeigt, Es kdnnen bis zu 10
Tabulatorstops spezifiziert werden,

7.4.4.20 Talk

Syntax:

Beschreibung:

TALK

Das System wird in den 'Durchgangsmodus! versetzt und
wird somit zu einem Terminal des Zentralrechners, Dieser
Betriebsmodus wird mit der Bet#tigung der STOP-Taste
beendet, Flr eine erfolgreiche Kommunikation mit dem
Zentralrechner sollite das HOST SETUP desselben vorher
gestartet worden sein,

T4.4.21 Time (Zeit)

Syntax:

Beschrelbung:

TimkE <Datum> <Zeit>
tTimE

Dieser Befeh! ist mit dem DATE-Befeh| identisch, mit der
Ausnahme, daB nur die Zeit angezeigt wird, wenn keine
Parameter zusammen mit dem TIME-Befeh| spezifiziert
werden,



KAPITEL 8

KOMMUNIKATIONSPROGRAMNMM SETUP

8.1 EINLEITUNG

Der MMF 9000 ist mit einem RS232-AnschluB ausgerlistet, Dieser kann dazu
verwendet werden, den MMF 9000 mit einem Zentralrechner zu verbinden,
Nach dem Aufbau dieser Verbindung kann der MMF 9000 als Terminal zum
Zentralrechner eingesetzt werden, Der TALK-Befeh! des Waterloo MicroEdi-
fors versetzt den Benutzer in die Lage, mit dem Zentralrechner Uber die
Tastatur Verbindung aufzunehmen, Ein im MMF 9000 laufendes Programm kann
dartber hinaus dazu verwendet werden, unmittelbar mit dem Zentralrechner
zu kommunizieren, indem Daten von dem Ger&t 'serial' gelesen oder auf
dieses geschrieben werden,

Andererseits kann der Zentralrechner als ein dem MMF 9000 angeschlosse-~
nes Ger#dt betrachtet werden, In diesem Fall muB zur Speicherung der
Dateien Innerhaib des Zentralrechner ein Kommunikationsprogramm laufen,
Dieses steuert den Zugrift auf die Dateien des Zentralrechners., Das Pro-
gramm wird nicht standardméBig zusammen mit der Software zum Commodore
MMF 9000 geliefert, kann jedoch fUr die verschiedenen Computersysteme
von Waterioo angefordert werden, Der RS232~AnschluR kann auch dazu ver-
wendet werden, ein Hilfsgerdt (wie z,B., einen ASCIi-Drucker) mit dem MMF
9000 zu verbinden,

Zentrairechner und andere Geridte kommunizieren unter Verwendung der
seriel!| betriebenen Leitung mit unterschiedlichen Methoden. Zur Informa-
tion des MMF 9000 Uber die Art und Weise in der der Zentralrechner die
Kommunikation zwischen diesen beiden Ger&ten erwartet, kann das SETUP-
Programm lber das Hauptmenl aufgerufen werden,

8.1



Das SETUP-Programm zeigt auf dem Bildschirm verschiedene Kommunikations-
optionen an, zusammen mit deren Standardwerten, Diese Standardwerte kdn-
nen mit den entsprechend bendtigten Informationen Uberschrieben werden,
Dabel muR der Cursor entweder unter Verwendung der Cursor=-Steuertasten
oder der TAB-Tasten auf die entsprechende Stelle gebracht werden, wonach
die Eingabe des gewlinschten Wertes zu erfolgen hat, Nach der Abarbeitung
aller Optionen ist die RETURN-Taste zu bet#tigen, wodurch der MMF 9000
sich auf die neuen Werte einstellt und das Hauptmenl angezeigt wird,

Wenn fehlerhafte Eingaben gemacht wurden, wird an der entsprechenden
Stelle ein Fragezeichen (?) erscheinen und die Optionen werden nochmals
angezeigt, An diese Stelle ist es m8glich, die fehlerhaften Werte zu
korrigleren, wonach die RETURN-Taste nochmals zu dricken ist,

Ein Benutzer solite von dem flr den Zentralrechner verantwortiichen Lei-
ter die glUitigen Werte erfragen, die als SETUP-Optionen einzusetzen
sind, Die zur Verfligung gestellten Standardwerte beziehen sich auf VM/SP
einer IBM-Anlage der Serie /370.

8.2 SETUP-OPTIONEN

Nach dem Laden des SETUP-Programms Uber das Hauptmenl werden die folgen-
den Informationen angezeigt:

Baud 2400 (Dateniibertragungsrate)
Parity EVEN (Paritat)

Stopbits 1 (Stop-Bits)

Prompt 1" (Abfrage)

Lineend ] (Zel ienende)

Response 13 (Antwort)

In diesem Abschnitt werden alle Optionen n8her beschrieben und die glii-
tigen Eingaben angezeigt. Belm AnschluB eines Hifsgerdts oder bei Benut-
zung des MMF 9000 als nicht-intelligentes Terminal sind nur die ersten
drel Optionen von Bedeutung,
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8.2.1 Baud-Rate (Datenlbertragungsrate)

Die Dateniibertragungsrate bestimmt die Geschwindigkeit, mit der Informa-
tionen Uber die seriell betriebene Leitung Ubertragen werden, Die fol-
genden Werte sind erlaubt:

50 75 110 135 150 300 600
1200 1800 2400 3600 4800 7200 9600

8.2.2 Parltat

Die vier folgenden Eintr&ge sind erlaubt: EVEN (gerade), ODD (ungerade),
MARK, SPACE.

8.2.3 Stop-Bits

Es kdnnen entweder 1 oder 2 Stop-Bits gesendet werden, die sich zwischen
den einzelnen Zeichen einer Informationskette befinden, Das bedeutet,
daR eine glltige Antwort nur 1 oder 2 lauten kann,

8.2.4 Abfrage

Der Prompt-String ist eine Zeichensequenz, die vom Zentralrechner gesen-
det wird, um dem Mikroprozessor anzuzeigen, daR eine weltere Zeile von
Eingabedaten gesendet werden kann, Der Prompt-String kann bis zu vier
Zeichen lang sein und wird im hexadezimalen Format angegeben. Der Stan-
dardwert ist hexadezimal 11 (auch h3ufig XON-Zeichen genannt),

8.2.5 Zellenende

Das Zeilenendezeichen wird dem Ende einer jeden Zeile hinzugeflgt, wel-
che an den Zentralrechner gesendet wird, um somit das Ende einer Zelle
zu signalisieren. Der Wert besteht aus einem einzeinen Zeichen, welches
Im hexadezimalen Format eingegeben wird., Der Zentralrechner prift jede
einzelne, vom Mikrocomputer empfangene Zeile auf dieses Zeichen, Der
Standardwert ist hexadezimal #D (das ASC!|-Wagenrlicklaufzeichen; CR),
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8.2.6 Antwort

Das Antwortzeichen wird immer dann vom Zentralrechner an den Mikrocompu-
ter abgesendet, wenn der Zentralrechner eine Datenzelle empfangen hat,
Der Wert dieser Option wird als einzelnes Zelchen im hexadezimalen For-
mat angegeben, Dieses Ist das letzte Zeichen einer vom Zentralrechner
empfangenen Zeichenkette, als Antwort auf ein Zeilenendezeichen, welches
vom Mikrokomputer abgesendet wurde, Der Standardwert ist hexadezimal 13
(h8ufig auch XOFF-Zeichen genannt),
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ANHANG A

GLEITKOMMA-EMULATION

Die Hardware des Commodore MMF 9000 ist nicht in der Lage, Gleitkomma-
ar | thmet ik-Operationen auszufihren., Die Waterloo Microsoftware wurde so
geschrieben, daR diese Operationen unter Verwendung der Iin der Bibilio-
thek gespeicherten Software ausgefilihrt werden kann, Dieser Anhang gibt
einen (berblick Uber das Format dieser Werte.

Jedor Gleitkommawert wird unter Verwendung von 5 Bytes (40 Bits) gespei-
chert, Dabei ist das 1, Bit fir das Vorzeichen dieser Zah! zusténdig (1
= negativ), Die n8chsten 8 Bits enthalten den Exponenten (zur Basis 2)
Im 2er-Komplement, Die Mantisse ist In den Ubrigen 31 Bits gespeichert
und reprdsentiert elne 32-Bit-Bindrfraktion, in der das 1. Bit immer
gleich @ ist, Null wird als 40 Nul!l-Bits dargeste!|t,

Das hier beschriebene Format erlaubt eine ungefshre Genauigkeit von 9
signifikanten Stellen, Wie welthin bekannt, werden sich eventuelle Feh-
ler Im gleichen AusmaRB erhhen, je mehr Berechnungen unter Verwendung
dieser Werte ausgeflihrt werden, Der Gesamtfehler ist jedoch im Vergleich
zum Endergebnis bel den meisten Berechnungen unerheblich, Es wlrde den
Rahmen dieses Handbuches sprengen, diese Probleme im Detail zu unter-
suchen,

Alle Kalkulationen werden Intern unter Verwendung von 5-Byte-Mantissen

ausgeflihrt, Dadurch bleibt der Fehler auch bei |&ngeren Berechnungen
klein,
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ANHANG B

WATERLOO-BIBLIOTHEK

Wird der 6809-Mikroprozessor eingesetzt, dann Iist es mdglich, eine
Unterprogramm~bibliothekt in Verbindung mit den verschiedenen Software-
Programmen 2zu verwenden, Diese Routinen werden in dem Handbuch WATERLOO
6809 ASSEMBLER beschrieben, Die Routinen werden mit deren Namen ange-
sprochen und befinden sich in der Datei 'WATLIB,EXP! auf der mitgelie~
ferten Diskette,
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ANHANG C

BILDSCHIRMHANDHABUNG

In diesem Anhang werden einige Bildschirmfunktionen beschrieben,

C.1 ZEICHEMSATZE

Wie bereits vorher beschrieben, stehen vier unterschiedliche Zeichen-
s8tze zur Verfligung:

1. Commodore graphischer Zeichensatz,

2, Commodore GroR-/Kleinbuchstaben Roman-Zeichensatz,
3, Waterloo GroR-/Kleinbuchstaben Roman-Zeichensatz,
4, Waterloo APL-Zeichensatz,

Zu einem bestimmten Zeitpunkt wird einer dieser Zeichensdtze flir die
Anzeige von Zeichen auf dem Biidschirm benutzt, Die Zeichendarste!lung
Im Zusammenhang mit jedem einzelnen Zeichensatz kann angezeigt werden,
indem ein kleines Programm erzeugt wird, welches die Zeichen der Werte
zwischen @ und 255 anzeigt, Dlese Aufgabe k8nnte mit dem folgenden
Waterloo MicroFORTRAN-Programm bewerkstel ligt werden:

do 1 =0, 255

print, i, char(i)
enddo
end

Annliche Programme kSnnen unter Verwendung anderer Programmiersprachen
entwickelt werden,
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Cul.1 Zelchensatzselektion

Es stehen zwei Arten von Zeichens#tze zur Verfiligung: die Commodore-Zei-
chensdtze und die Waterloo-Zeichensétze, Zur Selektion der Waterloo-
Zeichensstze sollten die folgenden hexadezimalen Werte in die folgenden
Adressen geschrieben werden:

Adresse Wert

E880 gc
E881 30

Zur Selektion der Commodore~Zeichensdtze sol Iten die folgenden hexadezi-
malen Werte in die folgenden Adressen geschreiben werden:

Adresse Wert
E880 gc
E881 19

Diese Eintragungen in diese Positionen sind mittels der POKE-Befehle
msglich, dle In den verschiedenen Sprachen zur Verfilgung stehen, Wurde
eln entsprechendes Zeichensatzpaar ausgewdhit, kann einer der zwei nun
verfligbaren Zeichens¥tze selektiert werden, indem einer der folgenden
hexadezimaten Werte in eine der foigenden Adressen eingegeben wird:

Adresse Weort
£84C gc (Selektion des Zeichensatzes 1)
E84C 9E (Selektion des Zeichensatzes 2)

C.2 ENTFERNUNG ZUSKTZLICHER BILDSCHIRMZEILEN

Wle bereits vorher beschrieben, wird jedes Zeichen unter Verwendung
einer 8 x 8 Punktematrix angezeigt. StandardméBig befinden sich zwel
zus8tzliche Punktereihen zwischen jeder Zelle, Diese Trennungszellen
kdnnen eliminiert werden, indem die folgenden hexadezimalen Werte in die
folgenden Adresse (unter Beachtung der angegebenen Reihenfolge) ge-
schrlieben werden:
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Adresse Wert

£880 p4
E881 28
E880 85
E881 85
E880 g7
E881 21
E880 29
E881 7

Diese Uberschreibung von Hauptspeicheradressen wird mitteis der POKE-
Befehle erreicht, die in den verschiedenen Sprachen zur Verflgung ste-
hen., Sollten dle 2zwel Trennungslinien auf dem Bildschirm wieder ange-
zeigt werden, dann mlssen dle folgenden hexadezimalen Werte in die fol-
genden Adressen (in der beschriebenen Reihenfolge) eingegeben werden:

£880 pa
£881 20
E880 g5
£881 83
E880 87
E881 1D
E880 29
Eg81 29
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